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Apresentacéo do e-Tec Brasil
Prezado estudante,
Bem vindo ao e-Tec Brasil!

Vocé faz parte de uma rede nacional publica de ensino, a Escola
Técnica Aberta do Brasil, instituida pelo Decreto n° 6.301, de 12de
dezembro de 2007, com o objetivo de democratizar o acesso ao ensino
técnico publico, na modalidade a distancia. O programa é resultado de
uma parceria entre o Ministério da Educacao, por meio das Secretarias
de Educacao Profissional e Tecnologica (SETEC), as universidades e
escolas técnicas estaduais e federais.

A educacdo a distancia no nosso pais, de dimensfes
continentais e grande diversidade regional e -cultural, longe de
distanciar, aproxima as pessoas ao garantir acesso a educacado de
qualidade, e promover o fortalecimento da formagédo de jovens
moradores de regides distantes, geograficamente ou economicamente,
dos grandes centros.

O e-Tec Brasil leva os cursos técnicos a locais distantes das
instituicbes de ensino e para a periferia das grandes cidades,
incentivando os jovens a concluir o ensino médio. Os cursos sao
ofertados pelas instituicbes publicas de ensino e o atendimento ao
estudante € realizado em escolas-polo integrantes das redes publicas
municipais e estaduais.

O Ministério da Educacédo, as instituicbes publicas de ensino
técnico, seus servidores técnicos e professores acreditam que uma
educacdo profissional qualificada — integradora do ensino médio e
educacao técnica, - é capaz de promover o cidaddo com capacidades
para produzir, mas também com autonomia diante das diferentes
dimensdes da realidade cultural, social, familiar, esportiva, politica e
ética.

Nés acreditamos em vocé!
Desejamos sucesso na sua formacéo profissional!
Ministério da Educacéo
Janeiro de 2010
Nosso contato

etecbrasil@mes.gov.br

Estrada de Adrianolopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
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Indicacao de icones

<

Q@ariosidades

Interrogacdao: indica perguntas frequentes do aluno em

relacdo ao tema e respostas as mesmas.

Clallall
(- , Vocé sabia? : oferece novas informacdes e noticias
g L recentes relacionadas ao tema estudado.
SABIA
" |
Lembrete: Lembrete: enfatiza algum ponto importante sobre o
',‘ assunto.
N

Tome nota 1: espaco dedicado as anotacdes do aluno.
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| Tome nota 2: espaco também dedicado as

anotacdes do aluno.

M&os a obra: apresenta atividades em diferentes niveis
de aprendizagem para que o estudante possa realiza-las

e conferir o seu dominio do tema estudado.

Bibliografia: apresenta a bibliografia da apostila.
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COM A PALAVRA, O PROFESSOR...

Caros (as) alunos (as):

Apresento a disciplina do Modulo VIIITopicos Avancados IV. Nesta parte do Curso
sera apresentado o desenvolvimento de sistemas para internet utilizando o Java
Enterprise Edition; MVC; Hibernate e Struts. O desenvolvimento das paginas JSP se
dard& no ambiente de desenvolvimento Eclipse onde serdo utilizadas outras
tecnologias como o Tomcat e 0 MySQL.

Ao final deste curso, o aluno sera capaz dedesenvolver um aplicativo para web
usando paginas JSP com acesso a um banco de dados MySQL, utilizando um
padrao de projeto que divide a implementacdo do sistema em camadas
independentes que se comunicam, facilitando a manutencao e extenséo do sistema.

E importante lembrar que esta disciplina, necessita de exercicios de cunho pratico
para que o aluno (a) adquira condi¢cdes suficientes na elaboracdo de programas,
mas para isso acontecer € necessario que o aluno (a) tenha o habito de desenvolver
0S exercicios propostos na apostila. Bons estudos!

O organizador.

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
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Apresentacao da Disciplina

ModuloVIII-Topicos AvancadoslV

Carga Horéria: 30 Horas

Espera-se que o(a) cursista desenvolva as seguintes competéncias:

e Conhecer e desenvolver projetos web com o uso da plataforma
Java Enterprise Editione o framework Eclipse, fazendo o uso de
paginas JSP e acesso a banco de dados utilizando o MySQL.

e Utilizar o Hibernate para realizar o acesso ao banco de dados,
deixando a camada de acesso a dados mais simplificada e
genérica.

e Utiliza o Strutspara minimizar a utilizacdo de servletsna camada
de Controladora do modelo MVC.

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
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Projeto instrucional

Disciplina: Topicos Avancados V(30 horas)

CURSQO TECNICO DE _ -

Ementa: Aprimorar os conhecimentos de desenvolvimento de aplicacdes
WEB com JSP e Servlets. Desenvolver prototipos de websites atravées dos
frameworks MVC mais utilizados no mercado (Hibernate e Struts).

CARGA
AULA OBJETIVOS DE MATERIAIS | HORARIA
APRENDIZAGEM 30
(horas)
Conhecer a tecnologia Java EE;
1- Introducéo ao Java | o ambiente de desenvolvimento | impresso 4
Enterprise Edition Eclipse; o container Tomcat; e
paginas JSP.
2-Usando o Modelo Conhecer o padrdo de projeto
MVC no Projeto Web MVC aplicado a um sistema de | jmpresso 4
cadastro de filmes.
3—-Realizando um Realizar um CRUD utilizando o
CRUD em um Projeto padrdo de projeto MVC em um |impresso 5
Java EE projeto Java EE.
4 — Hibernate Utilizar o Hibernate para realizar | impresso 5
0 acesso a banco de dados.
5 — Realizando um Realizar um CRUD utilizando o | impresso 4
CRUD em um Projeto padrdo de projeto MVC em um
com Hibernate projeto Java EE e Hibernate.
4
6 — Struts Conhecer o framework Struts impresso
para desenvolvimento com MVC.
4
7 =Struts com Acesso Utilizar o Struts em conjunto impresso

a Banco de Dados

com banco de dados.

Estrada de Adrianolopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
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Ol4, caro estudante!

SaudacGOes Cefetianas!

Antes de iniciarmos nosso estudo sobre Tecnologia,
reflita sobre essaideia:

“Tudo aquilo que ndo enfrentamos em vida
acaba se tornando o nosso destino."

Carl Jung

Bom estudo!
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1. Introducé&o ao Java Enterprise Edition

Nesta aula serdo apresentados os conceitos da arquitetura do
Java Enterprise Edition(EE) para programacdo de paginas web
dindmicas; serd apresentado o ambiente de desenvolvimento Eclipse,
que sera utilizado para a programacao das paginas dinamicas; e também
serdo apresentados como fazer a configuracdo do ambiente de

desenvolvimento através da criacdo de uma pagina padréo inicial.

1.1. Java EE

O JavaEEé uma plataforma de desenvolvimento de aplicacfes
que estende a utilizacdo da linguagem Java (Micro Edition e Standard
Edition) com objetivo de criar softwaresexecutados no lado do
servidor.Atualmente o Java EE é utilizado para a construcdo de paginas
dindmicas na Internet que representam sistemas de informacgbes
institucionais com manipulacédo de informacdes através da utilizacdo de
banco de dados. Popularmente o Java EE é conhecido como Java Web.

O Java EE utiliza Java Server Pages (JSP), que sdo paginas
dindmicas com conteddo HTML e Java, onde o conteudo em Java é
processado no lado do servidor e € retornado estaticamente em
contetdo HTML. No lado do cliente, as informacdes sao transformadas e
exibidas por um navegador.Uma outra solucéo disponivel é aServlet que
€ uma classe Java que trata de requisicbes do protocolo HTTP para
processar dinamicamente o conteldo e roda diretamente em um servidor
web. Para serem executadas, asServlets precisam de um container web.

As paginas em JSP e as Servlets também podem acessar um
banco de dados residente em um Sistema Gerenciador de Banco de
Dados (SGBD) através de um conector Java DataBaseConnector
(JDBC). A arquitetura basica da utilizacdo do Java EE pode ser vista na
Figura 1.

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
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SERVLET JSP
NAVEGADOR @ JIDBC

WEB CONTAINER

Figura 1. A arquitetura de desenvolvimento do Java EE.

Para se criar e manter as paginas JSP é necessario um servidor
web com suporte a servlets(também chamado de container web).
Existem diversas tecnologias dao este tipo de suporte as aplicacdes Java

EE como o Apache Tomcat, Apache Geronimo, GlassFisheJetty.

1.2. Ambiente de Desenvolvimento Eclipse

O Eclipse € um ambiente de desenvolvimento integrado para
diversas linguagens de programacdo em uma interface genéricae € uma
das ferramentas mais adotadas no desenvolvimento de softwaresna
atualidade. Além disso, € uma ferramenta gratuita que permite diversas
extensdes através da instalacdo de plug-ins. Neste curso sera utilizado o
EclipseGalileo -Java EE IDE For Web Developers. Contudo existem
diversas outras versdes disponiveis para desenvolvedores de sistemas

da internet em https://eclipse.org/.

A tela principal do ambiente do Eclipse pode ser visto na Figura 2.
Do lado esquerdo da tela € possivel encontrar o Package Exploreronde
as pastas e os arquivos dos projetos estaréo localizados; no centro da
tela encontra-se o editor de arquivos onde serdo realizadas as
codificagBes; na parte inferior da tela encontra-se um conjunto de abas
para auxiliar o programador, onde se destacam a aba Console
responsavel por exibir mensagens provenientes da execucdo de um
programa; e a aba Problems, que exibem os problemas e erros

encontrados em seu projeto em tempo de Design.

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
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File Edit Navigate Search Project Run Window Help

(0 $-0-Q~- B -G~ S F~I0 8 PG o o ([Foavate)

2 Project Explorer 52 g8 = B[ 8 Outline 52 [l Tasklit| = O

 ElPwmeci T e
‘%a Deployment Descriptor: Projeto_C
& build
29 Java Re
= L
B JavaScript Resources
(& WebContent
(= META-INF
(& WEB-INF

rces: st

(£ Markers I3 Propertes [ 4 Servers 12, Problems &3 Console »° -0
0 items
Description . Resource Path Location  Type

Figura 2. A tela inicial do Eclipse.

Na aba Servers do Eclipse, o Server configurado, como por
exemplo o TomCat, fica disposto podendo ser inicializado e interrompido
como mostra a Figura 3. Clicando no botdo starté possivel testar o
funcionamento do servidor web configurado. A execucdo do TomCat
pode ser visualizada na aba console do Eclipse. Para interromper a
execucao do Server, o botédo stop deve ser pressionado.

@)% % aEEE * 8- -r1-=8

meat v6.0 Server at localhost [Apache Tomeat] C:\Pragram Files (86)\Java\jre6\bin\javaw.exe (05/04/2015 16:01:43)
704/2015 16:01:44 ozrg.a it
a

/04/2015 16:
1s0: [se
/04/2015
150: [Se
/04/2015

zg.a v 1.5
I i J

ath: C:\Program Files (El
id not find a matching property

nate’ did not find 2 matchin

Figura 3. A aba com o servidor Tomcatinicializado.

Ao iniciar o Eclipse, um diretério que sera usado para armazenar
0s seus projetos deve ser escolhido. Neste momento, um diretério ja
existente pode ser escolhido ou um diretorio novo pode ser criado. Esse
diretério € chamado de Workspace pelo Eclipse. Todos os projetos
criados ficaram dispostos dentro do Workspace em suas respectivas
pastas nomeadas com 0 mesmo nome do projeto.

1.3. Criando um Novo Projeto Java EE

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
p. 14



“F CEFET/RJ

[ Mova |guagu

Para se criar um novo projeto webé necessario clicar no menu
File>New>Dynamic Web Project, que abrira a tela de preenchimento de
dados sobre o projeto. Preencha nessa tela o nome do seu projeto
(Project Name) e deixe os demais itens sem alteracdo. Em seguida
cliqgue em Finish para criar seu novo projeto web. Vocé podera a
estrutura do seu projeto na aba Package Explorer do Eclipse. O processo
pode ser visto na Figura 4.

[ e ]| e

Bymani Wk Bibjach File Edt Navigste Search Project Run

e Create a standalone Dynamic Web project or add it to a new or existing Enterprise Application. | ° ‘ 0-4-
[File] Edit Navigate Search Project Run Window Help
New AtteshifteN > | 50 JPAProject Projectname: Projeto CEFET
OpenFit.. @ Enterprize Application Project Project contents
Clos e [7] Use defaut
Clos C\Users\BSA & TSA\Desktop\ Apasia_CEFET\Projeto, CEFET Browse
Save CoteS | o Applcation Clent Project Target runtime
Save 3% Static Web Project [<None> = [New.
2 Dynamic web module version
@ Senviet [as D)
v 1§ Session Bean (E83x) ’
Rename.. F2 |55 MessageDiiven Bean (EB3) ST ==
£ Refresh B @ Entiy [Defauit Configuration v [ Modity...
Convert Line Delimters To & WebSen T i dd
p |09 Folder e functiopl¥y o the projec 1k JRE System Library (6]
3 Fe EAR membership ) Web App Libraries
Switch Workspace > 7] Add projectto an EAR i JavaScript Resources
Restart 3 EBample. , o - 4 & WebContent
2 A TR + & METAINF
ey Import.. Other... CuleN L
A Bt 1 Working sets | 5 MANIFEST ME
4 4 B WEBINF
7] Add project to working sets | Vit
Properties. AltsEnter -
Vi N Select B webxml
Bit
@ Back | Nea> Fnish | [ Cancel

Figura 4. Criagédo de um novo projeto web e o diretério do projeto no Package Explorer.

Os diretorios criados por um projetoJava EE séo organizados de
forma a separar os arquivos .java dos arquivos web. No diretério
WebContent, os arquivos web (JSP,HTML,CSS) ficam dispostos. E em
Java Resources: src ficam armazenados os arquivos.javabem como 0s
seus pacotes.

No diretério WEB-INF fica o arquivo web.xml, que contém as
configuracdes para uma aplicacdo web, conforme a Figura 5. Os cédigos
da figura sdo automaticamente gerados pelo Eclipse no momento de
criacdo do projeto web. O elemento <display-name> define o nome da
aplicacdo e no elemento <welcome-file-list>a lista de arquivos
procurados por padrdo quando o projeto for executado. No diretério build
ficam os arquivos .class, o .java compilado.

1.4. Instalacdo e Configuracdodo Apache Tomcat

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
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O Apache Tomcat é um software de servidor web gratuito para a
implementacdo das tecnologias Java EE (JSP e Servlet). O Tomcat €&
disponibilizado no endereco eletrénico http://tomcat.apache.org/ e possui |

as seguintes versoes disponiveis: Tomcat 6, Tomcat 7 e Tomcat8. Neste
curso sera utilizado o Apache Tomcat 6.0.43. O download pode ser feito

no endereco http://tomcat.apache.org/download-60.cqi

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?2>
<web-app xmlns:xsi="http://vww.w3.org/2001/¥MLSchema-instance" xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javase”
xmlns:web="http://java.sun.com/xml/ns/javace/wveb-app 2 5.xsd" xsi:schemalocation="attp://java.sun.com/xml/ns/javase
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/veb-app 2 5.xsd" id="Weblpp ID" version="2.5">
<display-name>Projeto CEFET_Hibe rnate</display-name>
<welcome-file-1ist>
<welcome-file>index.html</welcome-file>
<welcome-file>index.htm</welcome-file>
<welcome-file>index.jsp</welcome-file»
<welcome-file>default.html</welcome-file>
<welcome-file>default.htm</welcome-file>
<welcome-file>default.jsp</welcome-file>
</welcome-file-list>

Figura 5. O arquivo web.xml.

Ap6s o download da versdo 6 do Tomcat, executar 0 arquivo
apache-tomcat-6.0.43.exe. Durante o processo de instalacdo, sera
requisitado o nome de usuario para administrador do Tomcat e sua
respectiva senha. Também sera pedido o caminho do diretério onde esta
instalado o Java RuntimeEnvironment (JRE). As telas podem ser vistas

na Figura 6.

Configuration i Java Virtual Machine
Tomcat basic configuration. Java Virtual Machine path selection,

Server Shutdown Port 8005 Please select the path of a Java SE 5.0 or later JRE installed on your system.
HTTP/1.1 Connector Port 8080 ‘
AJP/1.3 Connector Port 8009
Windows Service Name Tomcat6 |,_
Create shortcuts for all users (] e s @
Tomcat Administrator Login  User Name admin
(optic
Password ~ eessee
Roles manager-gui

Nullsoft Install System v2.46 Nullsoft Install System v2,46

[ <Back [ next> | [ cancel | [ <Back [ mext> | [ concel

Figura 6. Configuracdo do Apache Tomcat.

Depois que a instalacdo do Tomcat for realizada, € necessario a
criagdo de um novo servidor (Server) no ambiente Eclipse (este processo

farA a configuracdo entre o Eclipse e o Tomcat instalado no

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
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computador).Para isso € necessario clicar em File>New>Othere em
seguida, localizar Server. Apés clicar em Next, selecionar a pasta Apache
e a versao do servidor que estiver utilizando (Tomcat v6.0 Server). Por
fim, é necessario identificar o diretério onde foi instalado (na sua
maquina) o Tomcat. O processo de criacdo do Server pode ser visto na
Figura 7.

Além disso, € necessario adicionar a Libraryreferente aoTomcat no
projeto. Para isso, clique com o botéo direito em cima do projeto e depois
selecione as opc¢des, consecutivamente, Properties>Java Build
Path>Libraries>add Library>Server Runtime>Apache Tomcat
v6.0>Finish>ok.

& New Server — o] (@ Newsener ——— e

New = — - [cmesn| || Define a Now Server @ Tomeat Server D

Chosse the type of serves to create Specify the instalation directory

- - Server's host name:  localhost i
Apache Tomcat 6.0

Select the server type: | || Tomcat instatistion directory. |

| petierion | CiProgam e Apache Sfvmre Foundtion Tomee60
e Z achetomcat 6014 [Downiosdsnd e
IRE:

s aliC i B ey —

Sever name: Tomeat V60 Server atlocalhost

@ [ <t et | [ Gonesl ] | |

® s e (s (e ©) prem e | e e

Figura 7. Criagéo de um novo server do Tomcat no Eclipse.

Apés a criacdo do Server aparecerda como um novo projeto o

diretério Servers no Package Explorer do Eclipse (Figura 8).

4 2 Projeto_CEFET
;» ‘#z Deployment Descriptor: Projeto_C
> (= build
b 2% Java Resources: src
i m JavaScript Resources
4 [ WebContent
» (= META-INF
» (= WEB-INF
4 =% Servers
4 (= Tomcat v6.0 Server at localhost-co
|2 catalina.policy
catalina.properties
[X| contextxml
[X] serverxml
[X| tomcat-users.xml
[X] webxml

Figura 8. A pasta Servers do eclipse com o servidor Tomcat 6 configurado.

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
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1.5. Criando uma Pagina JSP

Para se criar uma nova pagina JSP €& necessario clicar em
File>New>JSP, selecionar a pasta Web Content do projeto onde se
deseja criar a nova pagina e digitar o nome do arquivo. Ao final, ao dar
dois cliques na pagina JSP, a mesma seréa aberta no Eclipse para edicéo.

A sintaxe para uso no JSP é a mesma do Java, porém é
necessario colocar o fragmento do codigo Java entre <% e %>para
diferencia-las das tags proprias do HTML. Esse tipo de fragmento
também é chamado de scriptlets.Note que para separar o cédigo Java
das tagsem HTML, os spriptletssdo inseridos, possibilitando o uso das
classes em Java. Para que a data atual seja exibida uma tag de

resultado é utilizada.As tags de scriptletmais usadas sao:

e Comentério: <%-- --%>
e Expresséao de resultado: <%= %>

e Declaracédo de atributos ou métodos: <%! %>

As Diretivas fornecem informagfes especiais sobre a pagina

JSP.Dentre elas,as principais sao:

e page<%@ page%>: essa diretiva define as diretivas da pagina.
No exemplo da Figura 9, a diretiva page é utilizada juntamente
com atributo import e o language. Com o atributo importela
permite a importagcdo das classes em Java, no exemplo, as
classes Date e SimpleDateFormatforam importadas. Ja com o
atributo language, a diretiva page especifica a linguagem que esta

sendo utilizada, no exemplo, a linguagem Java é especificada.

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
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<%@ page language="java" contentType="text/html; charset=IS0-8859-1"
pageEncoding="IS0-8859-1"%>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<%fpage import="java.util.Date":>
<%fpage import="java.text.SimpleDateFormat"s><html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=IS0-BE59-1">
<title>Usando a diretiva page</title>
</head>
<body>

<nzr#Comegando a usar a diretiva page</h2>

<%

Date dataDeHoje = new Date();

SimpleDateFormat formato = new SimpleDateFormat ("dd/MM/yy"):
>

<nhZ>Hoje, dia <br<%¥=formato.format(dataDeHoje)*></b> usei pela primeira vez a diretiva page.</h2>

</body>
</html>

Figura 9. Uma pégina JSP com diretivas.

e taglib: o0 uso dessa diretiva permite que uma biblioteca de

tagsseja importada e utilizada em uma pagina JSP.

e include<%@ include %>: essa diretiva permite que um arquivo
seja inserido dentro de uma pagina JSP. Como por exemplo, a
Figura 10, onde o cabecalho de uma pagina JSP é inserida
através de um include, informando o caminho do arquivo HTML

gue contém o cabecalho através do atributo file.

<%E page language="java" contentType="text/html; charsst=I50-FF59-1" pageEncoding="I50-5858-1"%>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>

<meta http-seguiv="Content-Typs" content="text/ /html; charsset=IS0-5859-1">

<titlerLocadora Sessdo Das Dez</titlex

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="Estilo/meuEstilo.css">
</head>
<body>

<%@ include file="Estrutura/topeo.html" %>
<br>

Figura 10. A diretiva include.

Depois que a diretiva include é inserida, o cabecalho com o logo
do projeto ficara visivel. A Figura 11 mostra o resultado do include

para o projeto da Locadora Sessao das Dez.
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[} Java EE - httpy/localhost:8080/Projeta CEFET/indexjsp - Eclipse [P
File Edit Navigate Search Help

CB-H&i%k-0 By i0:R i H-F e [ 78 Javake )

alterarfilme.jsp @ AlterarFilmeControllerjava W *topo.html ] =8

@ & P sjeto_CEFET/sels UrnFilmejsp - B .

LocaDORa SESSd0 Das DEz

-

Selecionar um Filme Por Género

Figura 11. O resultado da diretiva include.

Além dos atributos explicados acima, cada diretiva possui um
conjunto de atributos que podem ser utilizados para atribuir diversas

caracteristicas.

1.6. Compilando e Executando um Projeto Java EE

Para testar e executar um projeto Java EEno Eclipse é preciso
selecionar a pagina JSP que se deseja executar e clicar no icone start
(seta verde na barra de ferramentas). Para executar o projeto direto da
pasta do projeto noeclipse, clique em cima do projeto com o botéo direito
va em Run As>Runon Server(Figura 12).
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8] Java EE - Eclipse
File Edit MNavigate Search Project Run  Window Help

el iz ®| o] o[-l s -0 GriG-6- 30 7P

[ Project B Mew 3

& Hell GoInto

@ Show In Alt+Shift+W »

Copy Ctrl+C
Copy Qualified Name

Paste Ctrl+V
Delete Delete

o % By

Remove from Context Ctrl+ Alt+Shift+ Down
Build Path »
Refactor Alt+Shift+T »

oy A4

v
[T
p
g
2

Import 3
Export 3

&7 Refresh F5
Close Project
Close Unrelated Projects

Validate

Show in Remote Systems view
Profile As

Debug As

Run As

2 1Runon Server Alt+Shift+X, R

T 2Java Applet Alt+Shift+X, A
PPl

T 3Java Application Alt+Shift+X, )

Team

Compare With
Restore frem Local History..,
Java EE Tools 3

Run Cenfigurations...

Configure 3

Source »

E Projeto_Cl Properties Alt+Enter

Figural2. Run As>Run on Server.
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2. Usando o Modelo MVC no Projeto Web

Nesta aula sera apresentado o padrdo de projeto Modelo-Viséo-
Controladora (MVC) para desenvolvimento de um projeto Java EE. Além
disso, sera desenvolvido um sistema de controle de filmes com um
cadastro, mostrando passo-a-passo a utilizagcado do JSP, do padrdo MVC
e do acesso a um banco de dados relacional.

21. MVC

O padrao de desenvolvimento de software MVC foi desenvolvido
inicialmente para a linguagem smalltalkna década de 70 e apresentada
oficialmente por Krasner e Pope (1988). O padrdo consiste em dividir
uma aplicagdo em trés partes interligadas, separando as regras do
negocio do sistema modelado da forma como este sera exibido para o
usuario. Em outras palavras, o padrao MVC permite que o usuario tenha
acesso apenas as informagfes processadas pelo servidor sem ter
acesso direto a logica de negécio. O padrdo € recomendado para
sistemas complexos e web o que facilita a manutengédo do sistema e a
inclusdo de novas funcionalidades. O padrdo MVC néo é recomendado
para pequenas aplicacbes que rodam exclusivamente em maquinas
isoladas.A Figura 13 mostra as camadas presentes em um sistema que
utiliza o MVC.

USUARIO

Figura 13. Arquitetura MVC [Krasner; Pope, 1988].
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O modelo é composto de trés camadas distintas: a Modelo, a
Controladora e a Visdo. A camada Controladora pode alterar a camada
do Modelo e enviar mensagens para a Visdo mudar os dados que sdo
exibidos ao usuario. Por sua vez, a camada de Modelo envia para as
outras camadas quando houver mudancas em seu estado, dessa forma
€ possivel atualizar as informacfes exibidas pela Visdo e os comandos
disponiveis para a Controladora. Por fim, a camada de Visdo requisita
informagdes ao Modelo para atualizar e gerar uma representacdo de
dados para o usuério.

Para exemplificar o modelo MVC sera utilizado um exemplo de
cadastro de filmes, onde o usuério ird cadastrar registros de filmes
informando o titulo, género (acdo, aventura, etc.), indicacdo se o filme
concorreu ao Oscar, a sua duracdo e uma sinopse (descricéo textual do
filme). Dividindo a construgao do software em camadas MVC, as Visdes
(views) serdo as péaginas JSP de cadastro do filme; as Controladoras
(controllers) serdo as servlets, enquanto as Modelos (models) serdo as
classes em Java representando as regras de negdécio do sistema.

Na servlet (Controladora) estdo os métodos doPostoudoGet, que
séo responsaveis por receber as informagdes que foram submetidas pelo
formulario e por verificar se todos os dados foram preenchidos pelo
usuario no cadastramento de um filme na pagina JSP. Na classe Java
(Modelo) séo definidos os atributos e os métodosreferentes a filmes, bem
como os métodos de comunicacdo com a classe dao, a qual é
responsavel por realizar as operag6es no banco de dados.

Quando o usuario preencher as informacdes para cadastrar um
filme através da pagina JSP no seu browser e clicar no botdo submit,os
dados preenchidos no formulario serdo enviados para a controladora
pelo método post, que verificard se todos os dados necesséarios para
armazenar um filme foram preenchidos e enviara os dados para a classe
do Modelo. Uma vez que a classe Modelo receber os dados enviados
pela Controladora, ela ird chamar um método da classe dao responsavel

pela inser¢do no banco de dados.
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2.2. Criando a Camada de Visao (View)

Inicialmente crie um novo projeto de pagina dinamica Java EE
conforme a aula anterior. Em seguida insira uma pagina JSP para
cadastro de um filme contendo os seguintes campos: titulo, género,
duracdo, oscar e descricdo. Na Figura 14 é possivel ver a pagina de

cadastro de filme usada neste exemplo.

€ - C [} localhost:8080/Locadora/cadastroFilme.jsp

“ Cadastro de Filme

Titulo: |

Genero:

Indicacdo ao Oscar

Sim © Nao ©

Duragéo (min.): |

Descricéo:

Cadastrar

»

Figura 14. A pégina cadastroFilme.jsp.

Na pagina JSP para o cadastro de um filme estdo presentes as
representacfes gréficas da pagina usando HTML, as tags em cddigo
Java (spriptlets) usadas para exibir uma mensagem caso algum campo
seja enviado sem preenchimento para a Controladora, duas diretivas
includepara inserir um arquivo de cabecalho e outro de rodapée a
diretivapagepara definir a linguagem Java, conforme aFigura 15. Para a
submissdo dos dados do formulario para a Controladora, o atributo
method da tagform em HTML sera definido comopost e o atributo action
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receberda o nome da URL Mappingsdefinido no momento de criacdo de
uma servlet especifica para cadastrar um filme. Mais adiante sera
explicado passo a passo como a servletCadastrarFilmeController foi

criada.

<form action="CadastrarfilmeController.do” method="post">
<table class="tabela">
<tr>
<tdr<label for="titule":>Titulo:&nbsp;&nbsp;&nbsp;</label>
<input type="text" id="titule” name="titulo" =< td:
<td class="tamanho" »</td>
<ftre

Figura 15. A tagform da pagina cadastroFilme.jsp.

2.3. Criando a Camada do Modelo (Model)

A camada de modelo representa a légica do negdcio modelado e
consiste em classes comuns em Java. Para isso, crie uma nova
classeFilme.java dentro do pacote (package) modelna pasta Java
Resources>src.Nesta classe crie os atributos titulo, descricdo, género e
oscar do tipo String; e os atributos id e duracdo do tipo int. Crie também
todos os getters e setters destes atributos. Em seguida crie o método
cadastroFilme com um parametro do tipo Filme. A classe criada pode ser

vista na Figura 16.
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public class Filme {

private int id;

private String titulo;
private String descricac;
private int duracaoc;
private String genero;
private String oscar;

public String getOscar() {[]

public void setOscar(String oscar) {[]
public int getId() {[]

public void setId{int id} {[]

public String getTitule() {[]

public void setTitulo(String titula) {]
public String getDescricao() {[]

public woid setDescricao(5tring descricao) {[]
public int getDuracac{) {[]

public void setDuracac(int duracac) {[]
public String getGenero() {[]

public void setGenero(String genera) {[]

public wvoid cadastroFilme(Filme filme){

¥

Figura 16. A classe Filme.java.

O método cadastroFilme sera implementado mais a frente para
fazer o efetivo cadastro de um filme em um banco de dados, onde a
camada de acesso de dados sera programada para realizar uma

conexao com o MySQL Server.

2.4. Criando a Camada de Controle (Controller)

A camada de controle consiste de servletsespecificas para cada
acdo realizada (e.g. cadastro). Para isso crie uma nova servlet
CadastrarFilmeController.javadentro do pacote (package) controllerna
pasta Java Resources>src. Os passos para a criagdo podem ser vistos
na Figura 17. Note que o campo Classname recebera o nome de
CadastrarFilmeControllere por convencdo a terminacdo .do sera usada
para definir o nome da servlet na URL Mappings. Para isso,0 home na
URL Mappings deve ser editado para CadastrarFilmeController.do. A
pagina JSP para cadastro de um filme utilizard o nome atribuido na URL
Mappingspara chamar estaservletque éresponsavel pelo cadastramento
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de um filme. Sendo assim, o nome definido na URL Mappings deve ser
atribuido a tagactiondo formulario na pagina JSP.

New v |29 Project..
Go Into o DTD
Open Type Hierarchy B ML )
: Caste Sondet = =
Showln AeSHiftsW > | S XML Schem n —— . ‘
[ S || Coo Soviet %
& Copy cuc [B S ’ @ ‘
5 Copy Qualified Namy @ Amotstion Create Serviet @ |
2 Past kv |G Cuss s Name  CadasartimeContrie :
x :eme . Delete |G ::u; ‘w,,,,m [Proetocerer = Descrption: r
R ve froe it Ctrl+ Alts Shift+ Dy —
R = o) @ e Source folder: /Projeto_CEFET/sc Browse.. (P Fa Py
Build Path V| @ Package Hame oe Descrption [Laga. |
Sl owee-
Source ARSI | oo i page Bowe-|
Refoctor ARSHSTY | O ‘ ‘
rowae-
g Import % Fiter — R Meppinge
e I iting Set s o 25 > :
4 Bpot.. 3 CodusraimeContote P aaa |
'@ Listener CadastrafilmeControlier 2
£ Refresh B |G Seviet .
Run As =4 Bample..
Debug As 4 Othe. CtleN 2 (. Cancel L
Profile As | I
Validate @ [ sot ] Netr | [hwh ][ Comd
Team )
Compare With
Restore from Local History...
Properties Alt+Enter

Figura 17. Criagdo da servletCadastrarFilmeController.

Quando uma servletfor criadae a nomeada, automaticamente, o
arquivo web.xml pertencente ao diretorio WEB-INFserd modificado,
recebendo as informacdes para realizar o mapeamento de cada
servlet.Dentre o0s codigos gerados, automaticamente, no arquivo
web.xmlse encontra o elemento <url-pattern>que receberd o nome
informado na URL Mappingsda servletno momento de sua criagdo. Esse
elemento sera usado para realizar 0 mapeamento e direcionamento para
uma determinada servlet que foi chamada por uma péagina JSP.

AFigura 18apresenta o cédigo do arquivo web.xml gerado apés a
criagdo da servletCadastrarFilmeController.Alguns elementos de
descricdo da servlettambém foram acrescentados no arquivo web.xml

como o<display-name>,<servlet-name> e o<servlet-class>.

<servliet>
<description></description>
<display-name>CadastrarFilmeController</display-name>
<servlet-name>CadastrarFilmeController</servliet-name>
<gervlet-class>controller.CadastrarFilmeController</servliet—-class>

</zerviec>

<gervlet-mapping>
<gerviet-namexCadastrarFilmeController</servliet—name>
<url-pattern>/CadastrarFilmeController.do</url-pattern>

</servliet-mapping>

<servliet>

Figura 18. O arquivo web.xml.

Para cada servlet criada, os mesmos cédigos ilustrados serao
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gerados no arquivo web.xml, alterando apenas os nomes atribuidos aos
elementos (<url-pattern>, <display-name>,<servlet-name>, <servlet-
class>) ja que estes dependem da nomenclatura utilizada na servlet e do
pacote a qual a mesma esta associada.

O préximo passo é programar o método doPost ou doGet,para
receber as informagdes vindas da camada de Vis&o. Neste exemplo foi
escolhido utilizar o doPost pois as informacdes enviadas do formulario
para controladora serdo transferidas de forma encapsulada, ou seja, as
informacdes ndo estardo visiveis na URL da pagina.

O método doPost, assim como o doGet, possui dois parametros: o

7z

request do tipo HttpServietRequest, que é responsavel por obter os
dados vindos da camada de visdo pelo método post do HTML; e o
response do tipo HttpServletResponse, que € responsavel por enviar
uma informagdo para a camada de visdo (e.g. um objeto).Dentro do
método doPost, o parametro request possui 0 método getParameter, que
efetivamente obterd os campos enviadospelo formulario através do
atributo nameutilizado dentro da taginput do HTML.A Figura 19 mostra a

implementacéo inicial do método doPost.

protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {

String titule = request.getParameter("titulc”);
string genero = request.getParameter("generc”);
String oscar = request.getParameter(“oscar”);

string duracac = request.getParameter("duracac”);
String descricao = request.getParameter({“descricac”);

Figura 19. A programacao inicial do método doPost.

Dentro do método doPost,a validacdo para campos nulos sera
realizada através de dois arrays: um para verificar se 0s campos sao
nulos e outro para guardar as mensagens com 0S campos que estiverem

nulos. A Figura 20 exibe o cédigo de validagcéo para a controladora.
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String mensagem=null;
string [] arrayParametros={titulo,generc,oscar,duracao,descricac};
String [] arrayCampos={"Titulo","Génerc”,"Indicacdoc ac oscar”,”Duragdc”,"Descricdo”};

try {
for({int contador=8; contador < arrayParametros.length; contador++){
if(arrayParametros[contador]==null || arrayParametros[contador].length()<=8){
if (mensagem==null){
mensagem=arrayCampos[contador];
telseq
mensagem=mensagem+" , “+arrayCampos[contador];

b

Figura 20. A valida¢do de dados na controladora.

Caso existam campos que estejam nulos, uma mensagem sera
enviada para a pagina cadastroFilme.jsppor meio de um parametro do
meétodo setAttribute do objeto request.Caso contrario, a classe Filme da
camada de modelo sera instanciadae todos os campos recebidos da
camada de visao serdo adicionados nos respectivos atributos de Filme.
Por fim, o método para cadastrar o filme & chamado. O restante da
programacao da controladora pode ser visto na Figura 21.

if (mensagem != null) {
mensagem = "Preencha corretamente o(s) campo(s):
+ "M
request.setAttribute("mensagem”, mensagem);
RequestDispatcher dispatcher = request
.getRequesthispatcher("cadastroFilme. jsp™);
dispatcher.forward(request, response);
} else {
filme = new Filme()};
filme.setTitulo(titulo);
filme.setGenero(genera);
filme.setOscar{oscar);
filme.setDuracac(Integer.parseInt(duracac));
filme.setDescricac(descricac);

+ mensagem

filme.cadastroFilme({filme);

RequestDispatcher dispatcher = request
.getRequestDispatcher("index.jsp");

dispatcher.forward(request, response);

Figura 21. Atribuindo valores na camada de modelo.

Para que a mensagem enviada pela controladora seja exibida na
pagina cadastroFilme.jsp, o método getAttribute do objeto requestdeve
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métodosetAttribute.

Resources>src.

ser utilizadorecebendo como parametro o nome “mensagem’definido no

2.5. Criando o Data Access Object (DAO)

O Data Access Object (DAO) € um objeto responsavel pelo acesso
a um banco de dados de forma independente do modelo do negdcio. A
classe DAO separa a camada de Modelo do MVC da camada de dados,
provendo um tratamento diferenciado dos métodos do negécio modelado
e dos métodos que conectam, incluem, excluem, alteram e recuperam as
informacBes em um banco de dados.

O DAO consiste de uma classe em Java comum com 0s métodos
que fazem acesso a banco de dados (insergcéo, exclusao, alteracao e
selecdo) e € instanciada nas classes da camada de Modelo. No exemplo
desta aula serd criado o DAO para a classe Filme, de forma que os
dados inseridos pelo usuéario possam ser persistidos. Para isso, crie uma

classe com o nome deFilmeDAO dentro do pacote daona pasta Java

Na classe FilmeDAO crieum método chamado decadastroFilme
sem tipo de retorno e que receba como parametro um objeto tipo Filme.A
Figura 22 exibe o codigo do métodocadastroFilmepertencente a classe

FilmeDAO e que realiza o cadastro de filmes.
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public wvoid cadastroFilme(Filme filme) throws ExceptionDAO{

string sql = "insert inte filme (titulo,generoc,oscar,duracac,descricac) values (7,2,2,2,7)";
PreparedStatement stmt = null;
Connection connection = null;

try {
connection= new ConexdcBancoDeDados().getConnection();
stmt = connection.prepareStatement(sql);
stmt.setString(l, filme.getTitulo());
stmt.setstring(2, filme.getGenero());
stmt.setString(3, filme.getOscar());
stmt.setInt(4, filme.getDuracac());
stmt.setString(5, filme.getDescricao()};
stmt.execute();

} catch (SQLException e) {
e.printstackTrace();
throw new ExceptionDAO("Errc ac cadastrar filme:"+ e);
} finally {
try {
if (stmt != null) {
stmt.close();
1
} catch (SQLException e) {
e.printStackTrace();

i
try 1
if (connection != null) {
connection.close();

1

} catch (SQLException e) {
e.printStackTrace();

h

}
b

Figura 22. O métodocadastroFilme.

O método cadastroFilme da classe FilmeDAO possui dois objetos
importantes para a comunicagdo com um banco de dados: a conexao
com o banco de dados (connection) e o comando em Structured Query
Language (SQL) (PreparedStatement). Para se inserir informagbes em
um banco de dados é preciso realizar uma conexao entre o programa
gue esta sendo desenvolvido e o servidor de banco de dados. Além
disso, é necessario um comando, preparado com as informacdes do
objeto da camada de Modelo.

Para se criar uma conexao, insira uma nova classe chamada de
ConexaoBancoDeDadosdentro  dopacote  dao. Neste exemplo
utilizaremos o MySQL Server5.6 e MySQL Workbench 6.1 como Sistema
Gerenciador de Banco de Dados (SGBD). A classe de conexao ao banco
de dados no Java EE é idéntica a um programa em Java Standard
Edition (SE), portanto é necessario definir um Driverde conexdo e
adicionar o JARdo driverno projeto. Para isso, cligue com o botdo direito

na pasta do projeto e selecione as opg¢bes Properties>Java Build
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Path>AddExternalJars.

Para criar um Driver de conexao, serd preciso definir qual servidor
e 0 banco de dados acessar. Neste exemplo, esta sendo usado o
localhost como endereco do servidor e base de dados foi denominada
delocadorasessaodasdez.Para isso,uma tabela Filme com as colunas id
como chave primaria, titulo, genero, oscar, duracao e descri¢cao foi criada
na base de dados locadorasessaodasdez. O cédigo referente a classe de

conexao pode ser visto na Figura 23.

package dao;

import java.sql.Connection;

import java.sql.DriverManager;

import java.sql.SQLException;

public class ConexdcBancoDeDados {
public Connection getConnection(){

Connection conn = null;

tryl
Class. forName("com.mysql. jdbc.Driver”);

catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}

try {
conn=DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://localhost:33@6/locadorasessacdasdez”, "root”,null);

}catch (SQLException e) {
e.printStackTrace();
System.out.println(e);

return connj

Figura 23. A classe de conexdo ao banco de dados.

Para finalizar a implementacdo do método para cadastrar um filme
usando o modelo MVC, o método cadastrar da classe Filme deve ser
definido. Esse método ira instanciar um objeto do tipo da
classeFilmeDaopara chamar o método cadastrar filme referente a essa

classe, conforme ilustrado na Figura 24.

public void cadastroFilme(Filme filme) throws ExceptionDAQ {
new FilmeDAO().cadastroFilme(filme);
¥

Figura 24. A método de cadastrar filmes na classe Filme.

O préximo passo € rodar o projeto e inserir um filme na pagina
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JSP, preenchendo todas as informacfes requisitadas. Apds a execucao,
faca uma verificagdo no banco de dados para conferir se o registro
referente ao cadastro foi inserido.
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3. Realizando um CRUD em um Projeto Java EE

Um sistema deve ser capaz de realizar operacbes de insercgéo,
exclusdo, alteracdo e recuperacdo de informacdes em um banco de
dados como forma de interacdo com usuario. Essas operacfes em um
sistema sdo conhecidas como Create-Read-Update-Delete (CRUD). Na
aula anterior foi realizado o cadastro de um filme representando um
Create(criagdo ou insercdo). Nessa aula serdorealizadas as outras

operacdes presentes em um CRUD: recuperacao, alteracao e exclusao.

3.1. Recuperacéao de Dados (Read)

Para o exemplo de recuperacdo de dados, serdo criadas duas
paginas: selecionarFilme.jsp, que sera responsavel por listar os filmes
por género e possibilitard a exclusdo de um registro; ealterarFilme.jsp
que listard todos os filmes por género e possibilitar4 a alteracdo de um
deles.

Primeiramente é preciso modificar a classe Filme da camada de
modelo para ser capaz de listar filmes e a classe FilmeDAO para fazer a
comunicacdo com o banco de dados e retornar os registros esperados.
Na classe Filme serd necessario a inclusdo de um método chamado
listarFilmesPorGenero, que instanciard a classe FilmeDAO.O codigo

referente a implementacdo do método pode ser visto na Figura 25.

public ArrayList<Filme> listarFilmesPorGenero() throws ExceptionD&0 {
return new FilmeDAO().listarFilmesPorGenerc(this.getGenero());

b
Figura 25. A método de listar filmes na classe Filme.
A classe FilmeDAO também terd& um método chamado
listarFilmesPorGenero. O cédigo relativo ao método

listarFilmesPorGeneroda classe FilmeDAOpode ser visto na Figura 26. O

cédigo de tratamento de excecdo foi suprimido por questbes de
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apresentacao.

public Arraylist<Filme:> listarFilmesPorGenero(String genero) throws ExceptionDAO{
ResultSet rs =null;
Connection conn=null;
PreparedStatement stmt = null;
Filme filme =nullj;
ArrayList<Filme> listaDeFilme = null;
try {
String sql="select id,tituleo,duracac,descricac from filme where genero=?";
conn=new ConexdoBancoDeDados().getConnection();
stmt=conn.prepareStatement(sql);
stmt.setString(l, generc);
rs=stmt.executeQuery();
if(rs !'= null){
listaDeFilme = new ArraylList<Filme>();
while(rs.next()){
filme= new Filme();
filme.setId(rs.getInt("id"));
filme.setTitulo(rs.getString("titula™));
filme.setDuracac(rs.getInt("duracac”));
filme.setDescricao(rs.getString(“descricac™));
listaDeFilme.add(filme);

}

Figura 26. A método de listar filmes na classe FilmeDAO.

O préximo passosera criar uma nova controladora chamada de
ListarFilmePorGeneroController.java, que sera responsavel por gerenciar
a lista de filmes a ser exibida na pagina selecionarFilme.jsp ou na pagina
alterarFilme.jsp. Foi utilizada a mesma controladora para listar os filmes
tanto para a pagina selecionarFilme.jsp(pelo método doGet) quanto para
a pagina alterarFilme.jsp (pelo método doPost). A diferenca entre os
métodos doGete do doPost da controladora
ListarFilmePorGeneroController.javaestd no fato do resultado da
consultaser despachadapara paginas diferentes.

Para que a paginaselecionarFilme.jsp requisiteuma listagem de
filme a controladora ListarFilmePorGeneroController.do €& necessério
programar o método doGet. Este método serd responsavel por adicionar
um atributo (um arrayde filmes) em um objeto do tipo requestatravés do
método setAttribute,que sera enviado para a pagina selecionarFilme.jsp.
O método getRequestDispatcherrecebera como parametro o nome da
paginaselecionarFilme.jsppara que oarray de filme sejadirecionado para
esta pagina.

Note que o métododoGetreceberd da pagina JSP um parametro

do tipo Stringdenominado de género. Este serd utilizado na camada
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daopara recuperar no banco de dados os registros dos filmes que
possuam o valor do campo género idéntico ao valor do parametro.

O método doGetpode ser visto na Figura 27.

protected void doGet(HttpServletRegquest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
String genero= request.getParameter("generc”);
ArraylList<Filme> arrayDeFilmePorGenero=null;
Filme filme=null;

try {

if(generc!=null && generc.length()>@){
filme= new Filme();
filme.setGenero(genero);
arrayDeFilmePorGenero=filme.listarFilmesPorGenero();
request.setAttribute("arrayDeFilmePorGenerc”, arrayDeFilmePorGenero);
RequestDispatcher dispatcher = request.getRequestDispatcher("selecicnarFilme.jsp”});
dispatcher.forward(request, response);

}icatch (Exception e) {
response. getiriter().write("Erro ac listar filme: "+ e};

3

Figura 27. O método doGet para listar filmes.

Em seguida é preciso preparar a pagina selecionarFilme.jsppara
listar os filmes retornados pela controladora. Para isso € precisoresgatar
o atributo arrayDeFilmePorGenero, que foi enviado pela controladora por
meio do método getAttribute, caso a pagina verifique que este atributo
nao é nulo (esse fato indica que uma consulta foi realizada). Uma vez
que o atributo foi resgatado € possivel iterar todos seus itens e lista-los

na pagina conforme mostra a Figura 28.

<% if(request.getAttribute("arrayDeFilmePorGenerc”) !=null){

Arraylist«<?> arrayDeFilmePorGenero=null;

Filme filme =null;

arrayDeFilmePorGenero=(Arraylist<?>)request.getAttribute("arrayDeFilmePorGenero™);

Iterator <?»iteratorArrayDeFilmePorGenero=arrayDeFilmePorGenero.iterator();

while(iteratorArrayDeFilmePorGenera.hasNext()){
filme=(Filme)iteratorArrayDeFilmePorGenero.next(); &>

<form action="AlterarFilmeController.do” method="post™>
<table class="tabela">
<tre
<th class="formatoTobelaBusca”>Titulos</th>
<th class="formatoTabelaBusca”>Quracdo</th>
<th class="formatoTabelaBusca”>Descricdo</th>
<th class="formatoTabelaBusca”>Alterar</th>
</er>
<tr>
<td class="formatoTabelaBusca”><input type="text” name="titulo” value="<Xout.print{filme.getTitulo());¥>" »</td>
<td class="formatoTobelaBusca" >
<input type="text"” name="duracgo” value="<%out.print(filme.getDuracao());%:" »
<input type="hidden"” name="id" value="<¥out.print(filme.getId());%>" >
<input type="hidden” name="genero” wvalue="<%out.print(filme.getGenero());%>
<input type="hidden” name="gscar” value="<¥out.print(filme.getOscar());%>">
</td>
<td class="formatoTabelaBusca”><input type="text” name="descricao” value="<Xout.print(filme.getDescricao()); ;%" »</td>
<td class="formatoTobelaBusca"><button type="submit">Alterar</button></td>

s,

Figura 28. O cédigo em java ha pagina JSP.

Para que os objetos possam ser instanciados sem erros é
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necessario importar as bibliotecas das classes no inicio do arquivo JSP
através da diretiva pageusando o atributoimport. Na Figura 29 € possivel

ver as importacdes necessarias para a pagina selecionarFilme.jsp.

<¥flpage import="java.util.Arraylist"%:

<¥fipage import="model.Filme"%>

<Hilpage import="com.sun.org.apache.bcel.internal.generic. INSTANCEQF %>
<¥ipage import="java.util.Iteragtor"%:><html:

Figura 29. As importacdes na pagina JSP.

Agora € so6 rodar a pagina de listar filmes, escolher um género e
clicar no botdo Buscar. No atributoactiondesse formulario o nome
ListarFilmePorGeneroController.do deve ser informado e o atributo
method deve ser definido como get. Todos os filmes presentes no banco

de dados seréo listados conforme pode ser visto na Figura 30.

o
E Selecionar um Filme Por Género

Agdo Buscar

»

Figura 30. A lista de filmes exibidos pela pagina JSP.

3.2. Exclusao de Dados (Delete)

A pagina selecionarFilme.jsptambém serd utilizada para fazer a
exclusdo de registros no banco de dados, visto que para se excluir um
registro é preciso primeiro listar e seleciona-lo. Ao listar um filme, do lado

direito dos registros aparece uma coluna Excluircom um icone de um “X’
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que sera usado para excluir um registro. Ao se clicar nesse icone, a
pagina selecionarFilme.jspira chamar uma controladora pelo método get

passando o iddo filme a ser excluido.

Inicialmente é necesséario criar o método excluirFilmetanto na

classe Filme quanto na classe FilmeDAO. Na classe Filmeo método sera
responsavel apenas por instanciar a classe FilmeDAO e chamar o
método para efetivamente excluir o registro. A Figura 31 exibe a

implementag&o do método na classe Filme.

public woid excluirFilme() throws ExceptionDAO {
new FilmeDAO().excluirFilme(this.getId(});

h

Figura 31. A método de excluir filmes na classe Filme.

No método excluirFilme na classe FilmeDAOEé preciso preparar o

comando SQL que serd responsavel pela exclusdo de um registro
levando em consideracao o id do filme que sera passado por parametro.
Em seguida o método executara o comando SQL que efetivamente
excluird o registro da base de dados. A implementacdo do método pode

ser vista na Figura 32.

public woid excluirFilme(int id) throws ExceptionDaO{

String sql = "delete from filme where id=?";
PreparedStatement stmt = null;
Connection connection = null;
try {
connection= new ConexdcBancoleDados().getConnection();
stmt = connection.prepareStatement(sql);
stmt.setInt(l, id);
stmt.execute();

} catch (SQLException e) {
e.printStackTrace();
throw new ExceptionDAO("Errc ac excluir filme: "+ e);

Figura 32. A método de excluir filmes na classe FilmeDAO.

Agora, é preciso criar a controladora ExcluirFilmeController.javae

implementar o método doPostpara que um registro seja excluido.
Quando o usuério clicar no icone de exclusdo (tag ancora em HTML) de
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um filme a controladora ExcluirFilmeController.javasera chamada através
do método get. O método doGetdessa controladora fara uma chamada
ao método doPosttambém pertencente a essa controladora por meio do
codigo doPost(resquest, response). Por isso, a implementacdo do
método excluir sera feito no método doPost da controladora.

O meétododoPost fara a chamada para o método excluirFilme da
classe Filme, que repassard o comando para a camada dao para realizar
a exclusao do registro. O método doPost da controladora pode ser visto
na Figura 33.

protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException {
Filme filme=null;
String id = request.getParameter("id");

try{
filme = new Filme();
filme.setId({Integer.parseInt(id));
filme.excluirfilme();
RequestDispatcher dispatcher = request.getRequestDispatcher("index.jsp™);
dispatcher.forward(request, response);

} catch (Exception e) {

response.getiriter().write("Erro ac excluir filme:

¥
}

+ e);

¥

Figura 33. O método doPost da classe ExcluirFilmeController.

Na pagina selecionarFilme.jsp, a chamada a controladora
ExcluirFilmeController.javasera feita através de uma tag ancora do
HTMLpassando o id referente ao filme a ser excluido.Esse codigo pode
visualizado na Figura 28. Usando essa tagpara fazer uma chamada a
controladora o método get sera utilizado.Agora é s6 rodar o exemplo e

realizar uma exclusao de registro.
3.3. Alteracao de Dados (Update)
Para realizar uma alteracdo de dados, sera preciso primeiro listar

0S registros por um determinado género antes de efetuar alguma
alteracao nos dados. A controladora

ListarFilmePorGeneroControlleratravés do métododoPostsera
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responsavel pela listagem dos filmes que serdo habilitados para
alteracéo.

Na controladora ListarFilmePorGeneroController.java, 0
métododoPostser4d implementado de forma semelhante ao método
doGetdessa  controladora.Com  apenas uma  alteracdo no
meétodogetRequestDispatcherque agora recebera como parametro o
nome da péaginaalterarFilme.jsppara que o array de filme seja
direcionado para esta pagina. No atributoactiondo formulario para listar
um filme naalterarFilme.jsp o]
nomelListarFilmePorGeneroController.dodeve ser informado e o

atributomethoddeve ser definido comopost.

protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response)
throws ServletException, IDException {
Sstring genero= request.getParameter("generc");
ArrayList<Filme: arrayDeFilmePorGenero=null;
Filme Tilme=null;

try {

if(genero!=null && generc.length()>@){
filme= new Filme();
filme.setGenero(genero);
arrayDeFilmePorGenero=filme.listarFilmesPorGenera();
request.setAttribute("arrayDefilmePorGenerce”, arrayDeFilmePorGenera);
RequestDispatcher dispatcher = request.getRequestDispatcher("alterarfilme.jsp”);
dispatcher.forward(request, response);

}}catch (Exception e) {
response.getWriter().write("Errc ac listar filme: "+ e);

}

}

Figura 34. O método doPost da classe ListarFilmePorGeneroController.

Agora, € preciso adicionar o método alterarFilme nas classes
Filme e FilmeDAO (como foi feito nos demais exemplos). O método
alterarFilme na classe Filme sera responséavel por fazer a chamada a
classe FilmeDAO e ao método para efetivamente realizar a alteracdo no
banco de dados. A Figura 35 mostra o cddigo do método alterarFilme.

public void alterarFilme(Filme filme) throws ExceptionDAD {
new FilmeDAO().alterarFilme(filme);
1

Figura 35. O método alterarFilme da classe Filme.

No método alterarFilme da classe FilmeDAO ocorrerd a conexao
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com o banco de dados e a preparagdo do comando SQL para efetiva
alteracdo de dados de um determinado filme. O codigo referente ao

método da classe FilmeDAO pode ser visto na Figura 36.

public void alterarFilme(Filme filme) throws ExceptionDAO{
String sql = “update filme set titulo=?,duracac=?,descricac=? where id=?";

PreparedStatement stmt = null;
Connection connection = null;

try {
connection= new ConexdoBancoDeDados().getConnection();

stmt = connection.prepareStatement(sql);
stmt.setString(l, filme.getTitulo()});
stmt.setInt(2, filme.getDuracac())};
stmt.setString(3, filme.getDescricac());
stmt.setInt(4, filme.getId());
stmt.execute();

} catch (SQLException e} {

e.printstackTrace();
throw new ExceptionDAO("Errc ac alterar filme: "+ e);

Figura 36. O método alterarFilme da classe FilmeDAO.

O préximo passo € criar a classe controladora
AlterarFilmeController.javadentro do pacote controller. Esta classe tera
implementagdo semelhante com a classe CadastrarFilmeController
implementada na aula anterior. As diferencas consistem em: o tratamento
de erros e o0 objeto do tipo Filme fard a chamada ao método alterarFilme
na controladora.

O ultimo passo é fazer com que a camada de Vvisao
(alterarFilme.jsp) exiba a lista de filmes por género e efetuar a alteragdo
de dados digitados pelo usuério. O cédigo para listar os filmes na pagina
de alteracdo é similar ao cédigo da pagina de listar filmes. No caso da
alteracdo os valores listados aparecerdo em uma caixa de texto com
possibilidade de edi¢do e ao lado de cada registro aparecerd um botéo
de alterar. Um trecho de codigo da pagina alterarFilme.jsp pode ser visto
na Figura 37.

Para que a controladoraAlterarFilmeControllerseja chamada pela
pagina alterarFilme.jsp, o atributoactiondo formulario para alterar um
flme deve receber o nome  AlterarFilmeController.doe o

atributomethoddeve ser definido comopost.
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<&
if (request.getAttribute("arrayDeFilmePorGenere”) !'= null) {
Arraylist<?> arrayDeFilmePorGenerc = null;
Filme filme = null;
arrayDeFilmePorGenerc = (Arraylist<?>) request
.getAttribute("arrayDeFilmePorGenero”);
Iterator<?> iteratordrrayleFilmePorGenerc = arrayDeFilmePorGenero
Jdterator();
while (iteratorArrayleFilmePorGenerc.hasNext()) {
filme = (Filme) iteratorArrayDeFilmePorGenero.next();
#
<tre
<td class="formatoTabelaBusca"><input type="text" name="titulo"
value="<¥out.print(filme.getTitulo()) ;&> "< /td>
<td class="formatoTabelaBusca”><input type="text"
name="duracac” value="<out.print(filme.getDuracao());%>">
<input type="hidden” name="id"
value="<¥out.print(filme.getId () ) ;&> "></td>
<td class="formatoTabelaBusca"”:><input type="text"
name="descricao” value="<¥out.print(filme.getDescricao()) ;%"
</td>
<td class="formatoTabelaBusca"”:<button type="submit":Alterar</button:</td>
<ftr

<%

Figura 37. O método alterarFilme da classe FilmeDAO.

Agora € necessario rodar o projeto e listar os filmes por um
determinado género (e.g. Acao). Uma listagem de filmes ser& exibida e
ao se modificar os dados de um registro as informagdes serdo
persistidas no banco de dados. A Figura 38 exibe a pagina de alteracéo

em execugao.

e
o

E Atualizar

|Acgo [v]| Buscar |

Planeta dos Macacos _ O mundo foi tomado pe Alterar

120
U bando de mercenst
Os Piratas Os piratas californianos Alterar

2
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Figura 38. A lista de filmes exibidos pela pagina alterarFilme.jsp.

4. Hibernate

Nesta aula, uma nova abordagem de acesso ao banco de dados
ser& discutida. Algumas ferramentas foram desenvolvidas para facilitar o
acesso ao banco de dados, de forma a melhorar a transicdo de dados
utilizados por um objeto ao um modelo tabular manipulado pelo banco de
dados ou vice-versa. Essas ferramentas realizam um trabalho de
mapeamento com acesso ao banco de dados, funcionando como um
intérprete entre o banco de dados e as classes da camada de
modelo.Uma das ferramentas de mapeamento existentesé oHibernate.

O Hibernate é um framework que se relaciona com o banco de
dados por intermédio de um mapeamento objeto/relacional para Java.
Nenhuma alteracdo na aplicacdo é necessaria para utilizar o Hibernate,
bastando apenas algumas configuracbes para que a persisténcia de
dados possa ser gerenciada pelo framework. Dessa forma a
responsabilidade de gerenciar o acesso ao banco de dados é entregue
ao Hibernate.

O uso do Hibernate simplifica as classes pertencentes a camada
DAO, ja que a ferramenta gerencia a transicdo de informagbes das
classes para o banco de dados ou do banco de dados para as classes.
Em poucas linhas de cddigo essa transicao € realizada, permitindo que o
programador se dedique mais tempo construindo a légica do negécio.
Em comparacdo com a classe DAO das aulas iniciais, sera visivel como
o uso do framework reduzird as linhas de cédigo simplificando as
operacoes realizadas no banco de dados.

Os exemplos das primeiras aulas serdo modificados para que o
gerenciamento do banco de dados seja realizado pelo Hibernate. Nesta
aula, a operacao de insercao no banco de dados sera explicada passo a
passo.

4.1. Instalando e Configurando o Hibernate
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Primeiramente,

Neste exemplo,

disponibilizada para download no site http://hibernate.org/.

0S arquivos necessarios para configurar

0]

Hibernate devem ser baixadospara serem referenciados no projeto.
serd utilizada a versdo 3.6.10 do Hibernate

Apos o download, o arquivo do Hibernatedeve ser descompactado

. documentation

L lib

. project

|| changelog.tdt

%7 hibernate_logo.gif
4] hibernate3.jar

|| hibernate-testing.jar
| lgplbt

disponiveis para a configuracao.

30/03,/2015 18:20
30/05/201518:18
30/03/201518:19
08/02/2012 19:26
08/02/201219:26
08/02/2012 20:33
08/02/2012 20:18
08/02/201219:26

Pasta de arquivos
Pasta de arquivos

Pasta de arquivos

Documento de Te...

Imagem GIF
Executable Jar File
Executable Jar File

Documento de Te...

230 KB
2 KB
4.066 KB
47 KB
26 KB

para que 0s arquivos e pastas visualizados na Figura 39 estejam

Figura 39. Os arquivos disponiveis do Hibernate.

Por seguinte, alguns arquivos JAR deverédo ser selecionados para

a configuracéo:

. hibernate3.jar - Esse arquivo se encontra no diretério raiz;
. todos os arquivos encontrados dentro da pasta lib>required,;
. 0 arquivo JAR encontrado dentro pasta jpa.

A Figura 40 mostra todos os arquivos JAR que foram separados
para serem referenciados ao projeto. Para referenciar esses arquivos ao
projeto, clique com o botdo direito do mouse em cima do projeto;
selecione a opcédo Properties>Java Build Path>Libraries.Para reunir
todos os arquivos JAR referentes ao Hibernateuma Library deve ser
criada.Para iSS0, as
opc¢OesaddLibrary>UserLibrary>UserLibraries>Newdevemselecionadas,
consecutivamente. Logo ap6s,0 nome Hibernate deve ser informado

como nome da Library. Esse nome foi escolhido porque todas as JAR
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que serdo adicionadas sao utilizadas para a configuracdo do framework.

|| antlr-2.7.6.jar 08/02/201217:08 Executable Jar File 434 KB
|| commons-collections-3.1,jar 08/02/2012 17:07 Executable Jar File 547 KB
|| domdj-1.6.1.jar 08/02/201217:08 Executable Jar File 207 KB
|| hibernate3.jar 08/02/2012 20:33 Executable Jar File 4.066 KB
|| hibernate-jpa-2.0-api-1.0.1.Final.jar 08/02/201217:07 Executable Jar File 101 KB
|| javassist-3.12.0.GAjar 08/02/2012 17:08 Executable Jar File 619 KB
] jta-1.1.jar 08/02/201217:53 Executable Jar File 11 KB
|| slfdj-api-1.6.1.jar 08/02/2012 17:06 Executable Jar File 25 KB

Figura 40. Os arquivos JAR do Hibernate para serem referenciados.

ApoOs a criacdo da Library Hibernate, € preciso adicionar a ela os
arquivos JAR referentes ao Hibernate. Para isso selecione a opcao
addJAR, adicione todos os arquivos JAR ja separadose clique em ok.

AFigura 41 mostra o resultado dos arquivos referenciados no
projeto. Todos os JAR adicionados ficaram associados a Library
Hibernateque foi criada justamente para agrupar os arquivos JAR
necessario a configuracdo doHibernate. O arquivo JAR do conector
MySQL continuara sendo necessario para estabelecer uma conexao com
0 banco de dados, por isso 0 mesmo também deve estar referenciado no
Java Build Path do projeto.
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Project References

— _— — -
@ Properties for Pruje.to_CIEF_Hlbfmate- o & &

[ type filter text | | Java Build Path S v v
Resource —
Builders | 2 Spurce | = Plojecls| =i Libraries | &{} Order and El(port|
Java Build Path JARs and class folders on the build path:
Java Code style & [fms mysql-connector-java-5.1.35-bin jar - C:\Program Files' ’ Add JARs... ]
Java Co.mpller b oE Apache Tomcat v8.0 [Apache Tomeat v6.0]
Java Editor > mhk EAR Libraries | AddBdemal JARs... |
Java EE Modul.e Dependenc 4 ) Hibernate ’ B ]
Javado; Location é% Access rules: Mo rules defined
JavaScript # Native library location: (Mone) ’ Add Library... ]
J5P Fragment antlr-2.7 6.jar - C:\Users\BSA & T5A\Desktophlib_hik
Project Facets commeons-collections-3.1 jar - C\Users\BSA & TSA' [ Add Class Folder... ]

domdj-1.6.1jar - C\Users\B5A & TSA\Desktophlib_k

[
[
[
Refactoring History > o8 hibernated.jar - C:\Users\BSA & TSA\Desktop\lib_hi| (Lo xcetnal Class Folder.
[
[
[

Run/Debug Settings hibernate-jpa-2.0-api-1 0.1 Finaljar - C:\Users\BSA ¢

sever javassist-312.0,GA jar - C:\Users\BSA & TSA\Desktol ’ it ]
Senvice Policies a1 jar - CA\Users\BSA & TSA\Desktop\ib_hibern| | E— ]
I“i?d R‘_Jt”t'"‘e‘ b [ slfdj-api-16.1.jar - C:\Users\BSA & TSA\Desktop\lib,
T:sz:ZZSI o & =h JRE System Library (jre6] [ Migte AR File. |
| =i Web App Libraries
Validation
Web Content Settings
Web Page Editor
Web Project Settings
WikiText
KDoclet 1 1 3
L | LI L3

@ [ ok ][ cancel

Figura 41. As bibliotecas referenciadas no projeto.

Todos arquivos JAR referenciados no Java Build Path do projeto
devem ser copiados para a pasta lib da instalacdo doTomcat. Caso o0s
arquivos JAR ndo sejam copiados um erro ocorrera no momento de

execucao do seu projeto.

4.2.  Criando o Arquivo XML de Configuracdo do Hibernate

Para iniciar as modifica¢gdes no codigo do projeto, um arquivo XML
de configuracdo deveser criado dentro do pacote util com o nome de
Hibernate.cgf.xml. Para a criagdo de um arquivo XML clique em
File>New>XML.

Nesse arquivo XML, estdo presentes todas as linhas de cddigo e
0S parametros necessarios para estabelecer uma conexdo com o banco
de dados, conforme Figura 42. Esses codigos representam um modelo
basico de configuragdo, onde as Unicas variaveis que devem ser

substituidas sdo os nomes do banco de dados, do usuario e da senha

utilizados em seu projeto.
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC "-

//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.0.dtd">

<hibernate-configuration>
<session-factory>
<propercy name="hibernate.dislect">org.hibernate.dialect.My5QLDialect</propercy>
<propercy name="hihernate.connsction. driver class"rcom.mysgl.Jjdbe. Driver</property>
<propercy name="hibernate.connsction.url">jdbcimysqgl://localhost: 3306/%%%(/pruparty>
<propercy name="hibernate.connsction.ussrnams">root</propercy>
<property name="hibernate.connsction.passvord">123</property>

<property name="hibesrnate. show_sgl ">Lrue<,/property>
<property name="hibernate.format sgl">true</property>
<property name="hibernate.hbm2ddl.suto">update</propertys>

</session-factory>
</hibernate-configuration>

Figura 42. O arquivo Hibernate.cgf.xml.

Repare que a classe ConexdoBancoDeDados.java do pacote dao
usada nas aulas iniciais sera substituida por esse arquivo de
configuragédo, pois todas as informacdes dessa classe sdo migradas para

este arquivo XML usado pelo Hibernate.

4.3. Criando Uma Sessao Com o Banco de Dados

Dentro do pacote util € necessério criar a classe HibernateUtil, que
é responsavel por estabelecer uma sessédo de comunicagdo com o banco
de dados através de uma conexdo JDBC. Essa conexdo sera
armazenada em um atributo estatico session do tipo SessionFactory, que
tem a funcdo demanter os mapeamentos e as configuracdes do
Hibernateem tempo de execucdo. A Figura 43 mostra os codigos
pertencentes a classe HibernateUtil.

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
p. 47



“F CEFET/RJ

[ Mova |guagu

package util;
import org.hibernate.SessionFactory;[]
public class HibernateUtil {
public static final SessionFactory ssssion = buildSsession():

private static SessionFactory buildSession() {
try {

Configuration cfg = new Configuration():
cfg.configure ("util/hibernate.cfg. xml");
retuorn cfg.buildSessionFactory():;

} catch (Throwable &) {
throw new ExceptionInInitializerError("Ndo foi possivel estabelecer uma conex@o com o banco de dados:" +e);
}
1

public static SesszionFactory getSessionFactorv(){
return session:

Figura 43. O cédigo da classe HibernateUtil.

Para estabelecer uma sesséo, as configuracdes estabelecidas no
arquivo Hibernate.cgf.xml, serdo invocadas pelo método configure. Para
iISSo 0 caminho do arquivo XML, Hibernate.cgf.xml, deve ser informado
como parametro neste método da classe HibernateUtil. Caso ocorra
algum erro no estabelecimento de uma sessdo, uma excegdo do
tipoExceptionininitializerError sera lancada juntamente com uma
mensagem de erro. Aindanesta classe, 0 métodogetSessionFactory é
responsavel por retornar um objeto do tipo SessionFactory.

Apbs essas alteracdes no projeto, a visdo geral dos diretérios do
projeto € mostrada na Figura 44. No pacote util, a classe HibernateUtile o
arquivo XML, Hibernate.cgf.xml, foram criados. Além disso, a Library
Hibernatefoi criada com todos os arquivos JAR necessarios. JA no
pacote dao, a classe ConexdoBancoDeDadosfoi removida, pois esta foi

substituida pelo arquivo de configuragdo XML do pacote util.
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a 324 Projeto_CEFET_Hibernate
[s Deployment Descriptor: Projeto_CEFET_Hibernate
[+ = build
4 0& Jawva Resources: src
4 {8 controller
b [J] AlterarFilmeControllerjava
b [J] CadastrarFilmeController.java
b 4] ExcluirFilmeController.java
b [J] ListarFilmePorGeneroController.java
4 {8 dao
b [J] ExceptionDAQ.java
b [J] FilmeDAQ java
4} model
b [J] Filmejava
4 {7 util
b [J] HibernateUtil java
[ hibernate.cfg.xml
4 =i Libraries
» B Apache Tomcat v6.0 [Apache Tomcat v6.0]
i, EAR Libraries
» i, Hibernate
& =i, JRE System Library [jref]
=i, Web App Libraries
4 i, JavaScript Resources
[ = ECMAScript Built-In Library
i+ i, ECMA 3 Browser Support Library
[+ [ WebContent
b 1= Servers

Figura 44. O diretorio do projeto utilizando Hibernate.

4.4. Mapeando Uma Tabela

Para que o Hibernate identifique as tabelas que séo utilizadas por
uma aplicacdo, algumas anotacdes devem ser feitas nas classes
pertencentes ao pacote da model e o elemento hibernate-mapping é
acrescentado no arquivo de configuragdo Hibernate.cgf.xml. Neste
exemplo, o mapeamento da tabela Filme sera implementado.

E necessario modificar a classe Filme inserindo anotaces que
serdo utilizadas para o mapeamento objeto/relacional. Essas anotagfes
pertencem ao pacote javax.persistence e permitem que o Hibernate crie
uma tabela com os respectivos atributos de uma classe segundo as
descricdes e as restricdes anotadas.A Figura 45 mostra as anotacdes
inseridas na classe Filme.
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BEntity
ETable (name="filmes")
public class Filme {

BId

EGeneratedValues

BColumn (name="id filme")
private int id;

EColumn (length=50, nullable=false)
private String titulo;

EColumn (length=500, nullable=false)
private S5tring descricao;

EColumn (nullable=fal=se)
private int duracao;

EColumn (length=20,nullable=fal=se)
private String genero;

EColumn (length=10,nullable=fal=e)
private S5tring oscar;

Figura 45. As anotacdes na classe Filme.

As anotacdes disponiveis para utilizacdo pelo Hibernate séo:

e @Entity - Identifica uma classe como entidade. Por padrao,
0 nome € o préprio nome da classe;

e @Table - Mapeia e define um nome(name) para a tabela. O
valor padrdo do nome é o nome da classe;

e @Id - Define a chave priméaria de uma tabela;

e @Column - Mapeia e define um nome (name) para a coluna
da tabela. E utlizado o atributo length para definir o
tamanho do campo e o atributo @nullable para definir se o
valor do campo pode ser nulo ou ndo. O valor padréo do
nome € nome do atributo da classe.

e @GeneratedValue - Define a propriedade de auto

incremento da chave primaria.
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Além dessas, outras anotacbes e atributos podem ser
acrescentados no mapeamento da entidade. E possivel aplicar restricdes
e especificar as caracteristicas para que o0 processo de mapeamento
objeto/relacional se a ajuste as necessidades do usuario referentes ao
banco de dados.

Por fim, o elemento hibernate-mapping juntamente com o atributo
class € acrescentado no arquivo Hibernate.cgf.xml para apontar para a
classe Filme, que contém as anotacbes. A Figura 46 mostra o
mapeamento. Todas as classes utilizadas em seu projeto devem seguir
0S mesmos passos explicados com a classe Filme: primeiro as

anotacdes e depois 0 mapeamento no arquivo XML.

<?xml verszion="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC "-

//Hibernate/Hibernate Configuration DID 3.0//EN"
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.0.dcd">

<hibernate-configuration>
<zges=zion-factory>
<property name="hibernate.dislect">org.hibernate.dialect.MyS5QLDialect</property>
<property name="hibsrnate.,connection. driver_class "room.my3ql.jdbc.Driver</property>
<property name="hibernate.connection.url">jdbc:mysqgl://localhost:3306/locadorasessaodasdez</property>
<property name="hibernate.connection.ussrnam=">root</propertys>
<property name="hibernate.connection.password">123</property>
<property name="hibsrnate. show_sgl ">true</propercy>

<property name="hibsrnate.forma t sgi™>t rue</property>
<property name="hibernate.hbmZddl.suto">update</propertys>

<!-- Mapeamento das Classes no Model -->
<mapping class="model.Filme"/>

</session-factory>
</hibernate-configuration>

Figura 46. O mapeamento das classes da camada do modelo.

45. Modificando aclasse DAO

Como agora o Hibernate sera utilizado como intérprete entre a
tabela e a classe Filme, a classe FilmeDAO deve ser reestruturada de
forma mais simples. Para isso sera modificado o método cadastrar da
classe FilmeDAO.A Figura 47 possui todos os codigos usados para

inserir um registro de um filme no banco de dados.
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public class FilmeDAO {
private Session sess=sion;

public vold cadastroFilme (Filme filme) throws ExceptionDAC{
session = HibernateUtil.getSessionFactory().openSession();
try{
gession.kbeginTransaction():
session.save (filme) ;
seszion.getTransaction() .commit () ;
lecatech (Exception e) {
seszion.getTransaction() .rollback():
throw new ExceptionDal ("Erro ao cadastrar filme: " +e):;
}finally{
session.close() !
}

Figura 47. A classe FilmeDAOutilizando o Hibernate.

Inicialmente, um atributo session do tipo SessionFactory na classe
FilmeDAO é definido. Esse atributo é utilizado por todos os métodos da
classe FilmeDAO para receber uma sesséao iniciada. Para iniciar uma
sessdo, 0 método estatico getSessionFactory da classe HibernateUtil é
chamado, retornando um objeto do tipo SessionFactory. Através do
método openSession, a sessdo é aberta para que uma operagao
(insercéo, alteracdo, exclusdo, busca) seja executada no banco de
dados.

Para executar uma operagdo no banco de dados, o meétodo
beginTransaction inicia um processo de transacdo. As operacdes sao
efetuadas pelas transacdes através do método commit. Em caso de erro
na transacéao, este é capturado pelo bloco catch que, por sua vez, lanca
uma excecdo do tipo ExceptionDAO e chama o método rollback,
responsavel por desfazer a transacdo. Independentemente, se a
transagdo for concretizada com sucesso ou ndo, o bloco finally é
executado, chamando o método close que é encarregado de fechar a
sessdo.Essa € a descricdo genérica do funcionamento dos métodos da
classe FilmeDAO para executar uma operagédo no banco de dados.

4.6. Inserindo um Novo Registro No Banco de Dados

7z

O método cadastroFilme € responsavel por armazenar novos

Estrada de Adriandlopis, 1317 — Santa Rita - CEP 26.041-271 — Rio de Janeiro- RJ.
p. 52



“F CEFET/RJ

[ Mova |guagu

registros de um filme no banco de dados, recebendo como parametro da
camada de modelo um objeto do tipo Filme. Esse método executa os
passos genéricos de funcionamento explicados anteriormente e
atravésdo método save do objeto session a operacdo de insercdo €
chamada recebendo como parédmetro um objeto do tipo filme.

Quando o projeto é executado, o Hibernate cria uma tabela filme
no banco de dados locadora sessaodasdez com as colunas id, titulo,
descricdo, duracdo e género de acordo com as especificacdes e
restricbes anotadas na classe Filme e mapeadas pelo arquivo XML do
Hibernate. Atribuindo o valor true a propriedade hibernate.show_sql do
arquivo Hibernate.cgf.xml, no console do Eclipse é possivel observar o
comando SQL que foi executado pelo Hibernate ao realizar uma

operacéao de insercao, conforme a Figura 48.

@] Java EE - httpi//localhost:8080/Projeto_CE cadastroFilme,sp - Ecl

Eile Edit Navigate Search Project Run Window Help
rdjv. ﬁvﬂv%v ,_Fsvﬁv EBQ"'? Q fa . L v’(:j(::lv:w

El Console &2

Tomcat v6.0 Server at localhost [Apache Tomcat] C:\Program Files (860" Javalireb\bin\iavaw.exe (31/03/2015 23:23:38)
SLF4J: Failed to load cla=ss "org.=1f4j.impl.StaticloggerBinder”.

SLF4J: Defaulting to no-operation (NCP) logger implementation

SLF4J: See http://www.slf4j.org/codes.html#StaticloggerBinder for further details.
Hibernate:

insert
into

filme

(descricao, duracao, genero, oscar, titulo)
wvalues

{(?, 2, 2, 2, ?)

r r r

Figura 48. O comando SQL executado pelo Hibernate.

Na classe FilmeDao, abordada anteriormente, o valor de cada
atributo da classe Filme € atribuido, um a um, a um objeto do tipo
PreparedStatement para que o método execute possa ser chamado.
Com o uso do Hibernate essas atribuicbes ndo sdo mais necessarias e a
aplicacdo se ajusta de forma mais simples ao banco de dados. Isso
ocorre, justamente, pois o Hibernate tem a incumbéncia de mapear o
objeto do tipo filme para a tabela filme do banco de dados.

E possivel observar o banco de dados locadorasessaodasdez sem

nenhuma tabela associadaem um momento antes da execucdo do
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projeto. ApGs a execucao do projeto, verificamos que a tabela Filme foi
criada com as respectivas colunas e que o registro foi inserido com
sucesso. As colunas foram criadas segundo as anotacfes feitas na

classe Filme.
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5. Realizando um CRUD em um Projeto com Hibernate

Nesta aula, as operagcbes de alteracdo, exclusdo e busca da
classe FilmeDAO serdao modificadas para o uso do Hibernate,

complementando a implementacédo de um CRUD.

5.1. Alteracéao de Dados (Update)

7

O método alterarFilme é responsavel por atualizar as colunas
titulo, duracdo e descricdo de um registro no banco de dados associado
ao valor de uma determinada chave primaria, conforme os codigos da
Figura 49.

public wvoid alterarFilme (Filme filme) throws ExceptionDAl{
session = HibernateUtil.getSessionFactorv().openSession():

tryi
session = HibernatelUtil.getSessionFactorv() .openSession();
zession.beginTransaction();
session.savelrlpdate (£Eilme) ;
session.getTransaction|() .commit ()
tcatch (Exception e) {
session.getTransaction() .rollback()
throw new ExceptionDAC("Erro aoc alterar filme: " 4e);
Hinally{
session.close () !
}

Figura 49. O método alterarFilmeusando Hibernate.

Esse método executa o0s passos genéricos de funcionamento
explicados na aula anterior e através do método saveOrUpdate do objeto
de tipo Session a operagdo de alteragcdo é chamada recebendo como
parametro um objeto do tipo filme.A Figura 50 mostra o SQL gerado apds
a execucao do projeto.
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{@] Java EE - Eclipse s
Eile Edit MNavigate Search Project Run  Window Help

- B & iy -3~ QL - 53 ~ G- @D & [ ) ja w5 e S
El Console 3
Tomcat v6.0 Server at localhost [Apache Tomcat] C:\Program Files (x86)\Javaljreb\bin'javaw.exe (31,/03/2015 23:23:38)
Hibernate:
update
filme
zet

descricao=7,

duracac=7,

genero=7,

oscar=?,

titulo=?
where

id filme=?

Figura 50. O comando SQL executado pelo Hibernate.

5.2. Exclusao de Dados (Delete)

O método excluirFilme exclui um registro do banco de dados

associado ao valor de uma chave primaria, conforme os codigos da

7

Figura 51. O método load é usado para carregar todos os dados
referentes ao objeto filme com o valor do id associado. Esse
carregamento das informacdes € necessario, pois 0 método excluirFilme

recebeu como parametro apenas o valor do id.

puoblic void excluirFilme (int id) throws ExceptionDAO{
zession = HibernateUtil.getSessionFactory|() .openSession():

try{
zession = HibernateUtil.getSessionFactory() .openSession();
session.beginTransaction();
Filme filme = (Filme) session.load(Filme.class, id):
session.delete (filme) ;
session.getTransaction() .commit () ;
tcatch (Exception e) {
session.getTransaction() .rollback();
throw new ExceptionDAC ("Erro ao exluir filme: " +e);
¥
finally{
session.claose();

Figura 51. O método excluirFilmeusando Hibernate.

O funcionamento dessa operacdo também segue 0S passos

explicados na aula anterior e através do método delete do objeto de
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tipoSession a operacdo de exclusdo é chamada recebendo como
parametro um objeto do tipo filme. A Figura 52 mostra o SQL gerado

apos a execucédo do projeto.

File Edit DNavigate Search Project Run  Window Help

B~HE #-0-"Q~ G-6- B0 &> @ R H~-3-wo-

Tomcat v6.0 Server at localhost [Apache Temcat] C\Program Files (86)\Java\jref\bin'javaw.exe (31/03/2015 23:23:38)
Hibernate:

select
filmeO .id filme a=z idl 0 0_,
filme0 .descricac as descricac0 0 ,
filme( .duracao as duracaoc0 0 ,
filme0 .generc as genercl_0_,
filme0 .oscar as oscard_0 ,
filme( .titulo as titulol 0

from
filme filmeO

where
filmel .id filme=?

Hibernate:
delete
from

filme
where
id filme=?

Figura 52. O comando SQL executado pelo Hibernate.

5.3. Recuperacéo de Dados (Read)

O método listarFilmesPorGenero traz todos os registros da tabela
Filme em que o valor do campo género do banco de dados seja igual ao
valor do parametro género passado para o método, conforme os cddigos
da Figura 53. Nesse método, a operacao de busca usa uma API Criteria,
importada por org.hibernate.Criteria, que permite construir consultas

estruturadas.
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@SuppressWarnings ("unchecked™)
public ArrayList<Filme> listarFilmesPorGenero(String genero) throws ExceptionDAC{
Zesszion = HibernateUtil.getSessionFactory() .openSession():

try{
Criteria criteria = session.createCriteria(Filme.class);
criteria.add(Restrictions.eg("genero”, genero));
ArrayList<Filme>» listaDeFilmePorGeneroc = (ArrayList<Filme») criteria.list():
return listaDeFilmePorGenero;
tcatch (Exception e) {
gsession.getTransaction () .rollback():
throw new ExceptionDRAO ("Erroc ac listar filme: ™ +e);
tfinally{
zezsion.close ()

Figura 53. O método listarFilmePorGenerousando Hibernate.

O método createCriteria recebe como parametro a classe Filme.
Quando o Hibernate executar uma consulta, um objeto do tipo Criteria
sera criado retornando instancias da classe Filme. Para que apenas 0s
dados dos filmes que possuam o género desejado sejam retornados, a
API Criteria permite o uso de restricbes de consulta. O método add é
usado para adicionar uma restricdo que juntamente com método
Restrictions.eq definem uma restricdo de igualdade, ou seja, a consulta
realizada retorna apenas os dados da tabela Filme em que a coluna
género seja igual a variavel género. A Figura 54 mostra o SQL gerado

apos a execucao do projeto.

E Java EE - http:i//localhost:8080/Projeto CEF ‘cadastrofilme,jsp - Ecli

File Edit Mavigate Search Project Bun  Window Help

HE  $-0-~Q- GG ®GF- @R IH -5 oo
El Console 23
Tomcat vB.0 Server at localhost [Apache Tomcat] C\Program Files (x86)\)ava'\jreG\bin'javaw.exe (31/03/2015 23:23:38)
Hibernate:

select

this .id filme as idl 0 0 ,
this_ .descricac as descricac0 0,
this_.duracac as duracaol_0_,
this .genero as genercd 0 ,
this_ .oscar as oscar0 0_,
this .titulo as titulol 0
from
filme this
where
this_ .generc=?

Figura 54. O comando SQL executado pelo Hibernate.

Para suprimir a mensagem de alerta de compilacdo emitida por
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uma operacédo de casting, a anotacdo @SuppressWarnings("unchecked")
é utilizada. Essa anotacédo informa que o programador se assegura que o
tipo de objeto retornado na consulta pelo método list pode ser convertido
para o tipo ArrayList<Filme>. Na Figura 55 repare que se a notacao for

retirada uma mensagem de alerta aparecera em amarelo.

L

e3= public ArrayList«<Filme> listarFilmesPorGenero (String genero) throws ExceptionDAC{
64 zession = HibernateUtil.getSessionFactory().openSession();

65

66 tryi

&7 Criteria criteria = session.createCriteria(Filme.class);

68 criteria.add(Restrictions.=g("genero”, genero)):

69 |Type safety: Unchecked cast from List to ArrayList= FiImE>btﬂDeFilmEParGenera = (ArrayList<Filme>) criteria.list():
70 return listaDeFilmePorGenero;

71 leoatch (Exception e) {

72 throw new ExceptionDAC("Erro ac listar filme: " +e);

T3 }finally{

T4 session.close():

T5

TE }

77 ¥

78 }

n

Figura 55. A mensagem de alerta gerada.
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6. Struts

O Struts é um framework gratuito que utiliza o padrdo de projeto
MVC para criacdo de paginas web utilizando a tecnologia Java EE. O
Strutspermite a separacdo da camada de HTML da camada de
processamento, através de classes pré-definidas. Para representacédo da
camada HTML é utilizada a classe ActionForm e para a representacao da
camada de processamento € utilizada a classe Action. O uso do Struts
nao é recomendado para pequenas aplicacdes.

O Struts oferece em sua biblioteca uma servlet controladora
chamada de ActionServlet.Para instalar o Struts é necessario realizar o
download em https://struts.apache.org/download.cgi#struts2320. Em
seguida, descompacte o arquivo struts-2.3.20-all.zipem qualquer

diretorio.

6.1. Criando um Projeto Java EE com Struts2

O Strutsé um framework para ser usado em um projeto de paginas
web dinamicas, para isso serd necessario criar um dynamic web project
no eclipse. Crie um projeto chamado HelloCefetStrutse avance até
aparecer a tela Web Module onde é necessario marcar a caixa generate
web.xml deploymentdescriptor(Figura 56).

Dynam
Web Module

Configure web module settings. /
Context root: HelloCefetStruts

Content directory:  WebContent

Generate web.xml deployment descriptor

Figura 56. Marque a opcdo para gerar o web.xml descriptor.

Em seguida, copie dentro da pasta WebContente/WEB-INF/lib do
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projeto criado as bibliotecas especificadas na Figura 57. Essas
bibliotecas estdo no diretério struts2.3.20/libda instalacdo do Struts2.
Para facilitar a criacdo de novos projetos, é recomendado a cépia dessas

bibliotecas em uma pasta separada de facil acesso.

4 = WebContent
[ = META-IMF

4 [= WEB-INF
[» &= classes

commons-fileupload-1.3.1.jar
commons-io-2.2.jar

B
B
=:| commons-lang-2.4.jar
=+ commons-lang3-3.2.jar
B

commons-legging-1.1.3.jar

24 commoens-logging-api-1.1.jar
= | freemarker-2.3.19 jar

24 javassist-3.11.0.GA jar

=4 ognl-3.0.6.jar

2 struts2-core-2.3.20 jar

= | owork-core-2.3.20 jar

|%] web.xml

Figura 57. As bibliotecas do struts que precisam ser copiadas para qualquer projeto web.

O proximo passo € a criagdo de uma classe de agédo no diretorio
Java Resources/src do projeto. Crie uma classe com o0 nome
HelloActionno pacote br.cefet.actions(o pacote onde todas as ac¢des do
projeto ficardo). Na classe é necessério especificar os atributos que
serdo mapeados da camada de Visdo (um arquivo JSP), assim como
todos os getters e setters(métodos que serdo usados pelo Struts para
armazenar e retornar informacoes).

Além disso, a classe devera ter uma funcdo chamada execute,
que sera executada quando uma acao for executada no JSP. A funcdo
executeretornard um valor em Stringque sera mapeado para que uma
pagina de resposta seja exibida ao usuario. O codigo da classe deve
estar de acordo com a Figura 58.
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package br.cefet.actions;
public class HelloAction {
private String name;

public String execute() throws Exception {
return "success”;

¥

public String getName() {
return name;
)

public void setMame(String name) {
this.name = name;

¥

Figura 58. O coédigo da classe HelloAction.

O préximo passo € criar a pasta de nome classes dentro do
diretério WebContent/WEB-INF. Dentro dessa pasta também ¢é
necessario criar um arquivo xml chamado struts.xml que fara o
mapeamento de acBes do projeto. Agora, é necessario criar as duas
paginas JSP do projeto: a primeira chamada de index.jsp onde o usuario
digitard um campo texto e o enviara através de um clique em um botao; e
0 response.jsp, que € a pagina de resposta ao clique do usuéario. O
cddigo da pagina indexpode ser visto na Figura 59, enquanto o cédigo da

pagina response pode ser visto na Figura 60.

<#i page language="java" contentType="text html; charset=I50-885%-1"
pageEncoding="I50-8859-1"%>
<¥i taglib prefix="s" uri="/struts-tags"%:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.81 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/htmld/loose. dtd">
<html>
<headz
<title>Hello CEFET</title>
</head:>
<body>
<hl>Hello CEFET gom Struts 2</hl:
<form action="hello™:
<label for="naome">Digite o seu nome</label:<br/>
<input type="text" name="name"/>
<input type="submit" value="Say Hello"/>
</Torm:
</body>
</htmls

Figura 59. O cédigo da pagina index.jsp.
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Na péagina indexé importante definir a acdo de formulario action
com o valor hello. Esse valor serd mapeado no struts.xml para quando o
formulario for executado, chamar a classeHelloActiononde o valor para o
nome digitado pelo usuario sera armazenado. O strutsao perceber que
uma acao foi executada, pega a resposta enviada pela acao (o retorno
do método execute) e retorna uma pagina de resposta associada no
arquivo de mapeamento. Essa pagina de resposta, ainda pode acessar
os valores da classe de acédo, para retornar valores (de um banco de
dados por exemplo).

<#i page contentType="text/html; charset=UTF-8" %>
<H#i taglib prefix="s" uri="/struts-tags" %

<html>
<head>
<titlerHello CEFET</titlex
</head>
<body>
Hello CEFET, <s:property value="names"/>
</body>
</html>

Figura 60. O cédigo da pagina response.jsp.

O mapeamento das agbes e paginas a serem exibidas é realizado
no arquivo struts.xml. Para se mapear uma ag¢ao é necessario utilizar a
tagactiononde o nome da acdo (nameno xml) € o nome da agéo
executado no JSP; a tagclass é onde a classe da acdo em java é
especificada; a tagmethod indica qual a funcdo que sera usada na
execucao da acao; e, por fim, a tagresultque mapeia o retorno da funcao
execute e retorna uma péagina JSP como resposta. Na Figura 61 é
possivel ver o mapeamento no arquivo struts.xml.

Agora, o ultimo passo € fazer a configuragdo do arquivo web.xml
gerado ao se criar o projeto. No arquivo de configuragdo € preciso
informar que as servlets serdo todas gerenciadas pelo struts. Também

sera definida como pégina inicial o index.jsp.
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<?xml version="1.8" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE struts PUBLIC
"-//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.8//EN"
“http://struts.apache.org/dtds/struts-2.8.dtd">

<struts:>

<constant name="struts.devMode” value="true" />
<package name="helloworld"” extends="struts-default":

<actiocn name="hello™
class="br.cefet.actions. Hel lodction™
method="execute">
<result name="swccess":/response.jsp</result:
<faction>

</package>
</struts:

Figura 61. O cédigo do arquivo de mapeamento struts.xml.

No arquivo web.xml(Figura 62), a tagwelcome-file define a pagina
inicial; e a tadfilter faz com que o struts seja o responséavel pelo controle
do fluxo de informacao entre o modelo e a visdo, ndo necessitando mais

das servletstradicionais como no modelo MVC tradicional.

<?uml version="1.8" encoding="UTF-8"7>

<web-app xmlns:xsi="http:/ lwww. w3, org/ 2001/ XM Schema-instance™
xmlns="http: /java. sun. com/=ml/ns/javase”
xmlns tweb="http:  Sjova. sun.com xml/ns/jovaee  web-app_2 5.xsd"
xsi:schemalocation="http://jaova. sun. com/ xml/ns/jovaee
http:/java. sun. com/xml/ns/javaee/web-app 3 8. xsd"
id="Webdpp ID" wversion="3.8">

<display-name:5truts 2</display-name>
<welcome-file-list>
<welcome-filerindex. jsp</welcome-files
</welcome-file-list>
«filter:
<filter-name>struts2</filter-name:>
<filter-class>
org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher
</filter-class>
</filter:

«filter-mapping>
<filter-name>struts2</filter-name>
<url-pattern>/*</url-pattern:

</filter-mapping:

</ web-app>

Figura 62. O codigo do arquivo web.xml.

Para executar o projeto de paginas dinamica desenvolvido é
necessario exportar o arquivo wardo projeto clicando com o botao direito
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no nome do projeto e ir em Export>WAR file(Figura 63). Em seguida

mova 0 arquivo gerado para a pasta webapps do diretorio de instalacao

do tomcat.

Mew 3
Go Into
Show In Alt+Shift+\W »

Copy Ctrl+C

EZ Copy Qualified Name

@ Paste Ctrl+V

| ¥ Delete Delete

% Remove from Context Ctrl+ Alt+Shift+ Down
Build Path 9
Refactor Alt+5Shift+T »
Import 3
Export Y| & WARfile

2 Refresh F5 |gf Export.
Close Project
Tlara lHlmenlatmd Memimcdr

Figura 63. Projeto>Export>WAR File.

Agora basta digitar no navegador o} endereco

http://localhost:8080/HelloCefetStruts/index.jsp, que a pagina index sera

exibida conforme a Figura 64.

Faewr O

€ = C [1 localhost:8080/HelloCefetStruts/index.jsp

Hello CEFET com Struts 2

Digite o seu nome
| | Say Hello |

Figura 64. A pagina index.jsp em execucao.

Ao digitar qualquer informacao e clicar no botdo SayHello, a acéo
sera verificada no arquivo de mapeamento e o struts executara a classe

de acao indicada no arquivo. Uma vez que a acgao for executada, este

retornara uma String que disparard a pagina de resposta. Para o
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exemplo desenvolvido, a pagina de resposta em execuc¢ao (com valor

etec de entrada) pode ser vista na Figura 65.

J & Hello ceFeT x
€& = | [Y localhost:28080/HelloCefetStruts/hello?name=Etec

Hello CEFET. Etec

Figura 65. A pagina response.jsp em execugao.
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7. Strutscom acesso a Banco de Dados

Para se fazer acesso a um banco de dados utilizando oStruts,
basta programa a camada de acesso a dados a partir da camada de
modelo como foi realizado na aula 2. Uma vez que o Strutsprové uma
servlet genérica de controle de fluxo de informagdo entre a camada de
visdo e a camada controladora, ndo existe diferencas significativas no

acesso ao banco de dados.

7.1. Criando um Projeto Java EE com Struts 2 e acesso ao BD

Nesta aula sera utilizado o sistema de locadora das aulas
desenvolvido nas aulas anteriores onde o usuario cadastrard um filme
através de uma pagina JSP e o0 mesmo sera armazenado em um banco
de dados.

Entdo, crie um novo projeto dinamico conforme as aulas
anteriores, adicione as bibliotecas do Struts e crie o cadastroFilme.jsp.
Em seguida programe a pagina JSP para realizar o cadastro de um Filme
em uma locadora e uma péagina de resposta informando que o filme foi
cadastrado com sucesso.

Em seguida crie a classe FilmeAction, com os atributos titulo,
duracdo, género, oscar e descricdo. Defina também todos os métodos
gets e sets para os atributos.Antes de criar o método execute, crie a
classe da camada de Modelo chamada Filmee a classe da camada de
acesso a dados FilmeDAO (conforme as aulas iniciais).

Agora € necessario programar o método execute de forma que,a
cada acdo executada, o struts possa pegar as informacdes oriundas da
pagina JSP e inseri-las em um objeto do tipo Filme, que em seguida fara
chamada ao método para inser¢cdo do registro no banco de dados.O
codigo do método execute pode ser visto na Figura 66.
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public String execute() throws Exception {
Filme filme = new Filme();
filme.setTitule(this.titulo);
filme.setDescricac(this.descricac);
filme.setGenero(this.generco);
filme.setOscar(this.oscar);
filme.setDuracao(Integer.parseInt(this.duracac));
filme.cadastroFilme(filme);
return "success”;

Figura 66. O método execute da classe FilmeAction.

Apés a criagcdo das classes, é preciso configurar o arquivo de
mapeamento struts.xmlconforme a aula 6. A tagaction foi configurada
com o nome cadastrarFilme; a tagclass foi configurada com o endereco
completo da classe FilmeAction (incluindo o pacote); e a péagina de
response.jsp foi configurada como resposta.A Figura 67 mostra o cédigo

do struts.xml para este exemplo.

<?wuml version="1.8" encoding="UTF-8"7:

<!DOCTYPE struts PUBLIC
"-//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.@//EN"
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.08.dtd™>

<struts:

<constant name="struts.devMode” value="trus" />
<package name="cadastro” extends="struts-default”>

<action name="codastrarFilme"
class="br.cefet. locadora.actions. FilmeAction™
method="execute ">
<result name="success":/response.jsp</result:
<factionz

</package>
</struts:

Figura 67. O arquivo struts.xmlpara o exemplo do cadastro de filme.

Ao executar o projeto Java EE com o Struts, a pagina de cadastro
aparecera para que seja digitado as informacdes necesséarias para o
cadastro de um filme. Ao enviar as informagdes, o filme sera armazenado

no banco de dados e a pagina de resposta (Figura 68) sera exibida.
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igh Cadastro de Filme 3

<o q}G:. http://localhost:B080/Locadora/cadastrarFilme

O Filme Frozen: Uma Aventura Congelante foi cadastrado com sucesso.

Figura 68. A pagina de resposta para o cadastro de filme.
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