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Resumo: O presente artigo relata as atividades desenvolvidas e as experiéncias adquiridas
através do projeto de extensdo Engenhatube que se utiliza dos conceitos de Web 1.0 e Web
2.0 para disseminacdo da informagdo. O Projeto consiste na producdo de midias
audiovisuais que sé@o postadas no site do Laboratorio de Engenhocas e no portal do YouTube,
denominado de Canal Engenhatube Camtuc. As midias s@o elaboradas por discentes dos
cursos de engenharia elétrica, civil e mecanica do CAMTUC (Campus Universitario de
Tucurui) com o intuito de contribuir para formacao de alunos de nivel técnico, superior na
area de engenharia e ciéncias exatas e de nivel médio, principalmente, nas disciplinas de
fisica, quimica e matematica, visto que o projeto é vinculado ao Programa Laborat6rio de
Engenhocas. Mas, além da participacéo dos discentes de engenharia da UFPA — CAMTUC,
0 projeto também conta com a contribuicdo dos alunos de escolas estaduais de nivel médio
de Tucurui.
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1. INTRODUCAO

Atualmente, computadores com acesso a internet nas salas de aula, museus e bibliotecas
sdo usados como ferramenta essencial para o processo de aprendizagem, tanto quanto 0s
livros. Nas instituicdes de ensino, a tecnologia computacional trouxe novas formas para a
elaboracdo de projetos cientificos, desde a pesquisa na internet até a fase do desenvolvimento
do trabalho. Assim, o computador e suas tecnologias associadas, sobretudo a internet séo
capazes de promover uma revolucdo na educacdo, sendo assim, instrumentos Uteis no
processo de ensino-aprendizagem, quando o aluno assessorado pelo professor é capaz de fazer
uso ou elaboracédo de programas que atendam seus interesses e necessidades.
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A tendéncia € a de que as escolas e salas de aula de amanha ndo estejam limitadas pelas

paredes de prédios, mas venham a ser mddulos de uma comunidade de aprendizagem
conectadas em redes com bibliotecas, centros comunitarios, museus, universidades e
residéncias. “Por esta razdo, a escola deve alterar a sua concepgao tradicional e deve comegar
por estabelecer pontes com outros universos de informacdo e abrir-se a outras situacdes de
aprendizagem” (CARVALHO et al, 2006). Esta aprendizagem pode ser realizada através do
uso de midias para a educagdo, podendo ser feita de duas formas: midias que pdem em
comunicag¢do um ser humano e uma méaquina, da qual ele extrai informagdes que transforma
em conhecimento; midias que ligam seres humanos entre si, para que eles troquem
informagdes e juntos construam conhecimentos, conceitos conhecidos na literatura como Web
1.0 e Web 2.0 respectivamente.

A primeira geracdo da Internet, conhecida como “Web 1.0” teve como principal atributo
a enorme quantidade de informacao disponivel e a que todos podiam aceder. No entanto, o
papel do usuario nesse cenario era de apenas mero espectador da informacgéo pesquisada, ndo
tendo autorizacdo para alterar ou reeditar o seu conteudo. (BOTTENTUIT & COUTINHO,
2008).

Para mudar paradigma, surgiu em 2005 o conceito de “Web 2.0”, comegou a operar com
grande impacto na sociedade e trouxe inevitaveis consequéncias para a escola. A visdo de
Web 2.0, enquanto conceito e atitude que se desenvolvem nas idéias de colaboracdo entre
varias pessoas, oferecem condi¢cdes adequadas para o desenvolvimento de uma proposta de
ensino-aprendizagem que podera atender plenamente as demandas da sociedade. Nesse
contexto, é necessario que o conhecimento leve em consideracdo o desenvolvimento de
competéncias que envolvem autonomia na aprendizagem, disciplina, criatividade, capacidade
de se adaptar a mudanca, colaboracéo, etc (PEREIRA & FERREIRA, 2011).

Segundo Vilatte (2005), os alunos estdo cada vez mais motivados para as tecnologias
informéaticas e menos motivados para os métodos tradicionais de ensino. Desta forma, o
presente artigo relata as experiéncias desenvolvidas em projeto de extensdo para a utilizacéo
destas tecnologias. O projeto considerado é intitulado ENGENHATUBE e tem por objetivo
divulgar midias audiovisuais na internet através do YouTube e de Website préprio construido,
com teor educacional proporcionando a oportunidade de estimulo ao estudo e divulgacdo da
ciéncia e da tecnologia. Assim, disseminando nos internautas o interesse pelas areas de exatas,
devido a apresentacdo de midias voltadas a experimentos que exploram fendmenos da fisica,
da quimica e da matematica no cotidiano do cidaddo. Fato que ird motiva-los a buscarem os
recursos disponiveis na internet para a aprendizagem das ciéncias aplicadas.

O Website construido utiliza o recurso de Web 1.0, para que os internautas apenas
absorvam as informacdes repassadas e as transforme em conhecimento, ndo podendo avaliar,
deixar seus comentarios e sugestdes no proprio site. No entanto, o projeto também usufrui da
ferramenta Web 2.0, pois através do YouTube o usudrio acessa a informacgdo contidas nos
videos compartilhados, mostrando o seu parecer diante do conteldo acessado e as suas
implicacdes na aprendizagem.

Os temas apresentados nas midias sdo relativos a experimentos de fisica, quimica e
matematica, feitos com materiais de baixo custo, alternativos e reutilizados. Além destes
experimentos, as midias também contribuiram na divulgacdo dos experimentos apresentados
na primeira Feira de Ciéncias das Escolas Estaduais do Municipio de Tucurui. Como também
acompanhou as apresentacdes desenvolvidas por estudantes do ensino médio das escolas
estaduais Rui Barbosa, Ribeiro de Souza e Ana Pontes Frances. Esses estudantes sdo bolsistas
do projeto aprovado pelo CNPq no edital Chamada CNPg/VALE S.A N° 05/2012 - FORMA-
ENGENHARIA, cujo objetivo é ativar o laboratorio multidisciplinar dessas escolas
trabalhando experimentos de fisica, matematica e quimica, com materiais de baixo custo.
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Vale salientar que o projeto Engenhatube também contribui nas atividades desenvolvidas

no CAMTUC, como: o acompanhamento da semana de engenharia e as apresentacdes dos
discentes na disciplina “Fisica Experimental Aplicada”. Além desses eventos, o0 projeto
participa diretamente das atividades desenvolvidas por bolsistas do programa Laboratério de
Engenhocas, como exemplo: as participacdes em congressos e palestras.

Portanto, no presente artigo serd discutida a metodologia aplicada para concretizacdo do
projeto e apresentacdo dos resultados obtidos, além de descrever as colaboracdes profissionais
para os discentes responsaveis e a interferéncia no modo de aprendizagem das ciéncias
(quimica e fisica).

2. METODOLOGIA

Na era do conhecimento, educar se tornou palavra sinébnima de desafio, obstaculo e ao
mesmo tempo de sucesso e superagdo. Isso, devido ao mundo repleto de tecnologias de
informacdo, como a internet, que muitas vezes a escola e a universidade ndo sabem relaciona-
las para um melhor ensino-aprendizagem, sendo que por mais distante e dificil que seja o
acesso, praticamente todos os lugares no Brasil ja dispdem dessa tecnologia. (SILVA, 2012).

Pensando de forma a relacionar as tecnologias de informagfes ao ensino, no
desenvolvimento do projeto, primeiramente se realizou uma sondagem das atividades em
andamento no CAMTUC, a fim de elaborar um banco de dados dos projetos de extenséo e
pesquisa a serem acompanhados pelos integrantes do Engenhatube. Em posse dos dados,
editou-se o material reunido deixando em um formato padréo para que, desta forma pudesse
ser divulgado as atividades que estdo sendo desenvolvidas e estabelecer um cronograma para
elaboracdo das midias, vislumbrando atingir ndo somente o publico-alvo dos projetos, mais 0s
internautas como todo.

A partir destas informagdes foram estabelecidas diretrizes para a estruturagdo e
organizacdo do website e da pagina da web no YouTube. Criou-se 0 website denominado
Laboratdrio de Engenhocas no préprio provedor da UFPA, podendo ser acessado no endereco
“labengenhocas.ufpa.br .

Apos criagdo das plataformas na internet, as discentes bolsistas foram encarregadas de
produzir as midias audiovisuais com o auxilio de uma filmadora e dois refletores,
especificamente para a filmagem, fornecidos pelo Laboratério de Engenhocas. As edicdes
destas midias foram feitas através dos programas: Windows Movie Maker e Sony Vegas.
Sendo, uma boa parte das atividades deste projeto executadas na sala do Programa
Laboratorio de Engenhocas, que dispdem dos softwares instalados em quatro computadores.

A primeira atividade do CAMTUC registrada pela filmadora do Engenhatube foi as
apresentacdes dos experimentos de fisica e quimica, desenvolvidos pelos discentes de
Engenharia Civil 2011 na disciplina Fisica Experimental Aplicada, em que os alunos através
do trabalho em equipe e monitorados pelos integrantes do programa de extensdo Laboratdrio
de Engenhocas, tinham que apresentar 0s experimentos com caracter ladico e, principalmente,
aplicando os conceitos observados com situacdes do cotidiano (SILVA et al, 2012).

Ao término da disciplina, a outra atividade programada foi as gravacgdes individuais dos
participantes do Laboratério de Engenhocas, nessa etapa foram gravadas midias de
experimentos fisicos feitos com matérias alternativos, de baixo custo ou reutilizados, visto
gue este é um carater imprescindivel do programa, uma vez que 0 mesmo tem como objetivo
motivar 0s internautas a reproduzir 0s experimentos, desperta-los a consciéncia
socioambiental e incentivar a cursar engenharia.
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O outro passo foi acompanhamento das atividades desenvolvidas na Semana de

Engenharia do CAMTUC, como também, a gravacdo da participagdo dos integrantes do
Laboratorio de Engenhocas em Congressos na Sessao Oral.

A primeira Feira de Ciéncias das Escolas Publicas Estaduais de Tucurui, também
contribuiu para o enriquecimento do web site construido, onde foram adicionados videos dos
projetos executados pelos alunos do ensino médio, desenvolvidos através do trabalho em
grupo sob tutoria dos seus professores.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

O website construido é mostrado na “Figura 1”. O site foi criado, a principio para
compartilhamento de informagdes e divulgacéo de boa parte dos projetos desenvolvidos no
Campus de Tucurui. Entretanto, as atividades do projeto Engenhatube cresceram pela uniao
de projetos, como: Jogoteca Tucunaré, Laboratério de Engenhocas, Feira de Ciéncias e
Inovacdo Tecnoldgica, Introducdo a Supercondutividade e Nanotecnologia que formam o
Programa Laboratério de Engenhocas.

Com isso, as atividades do projeto abrangeram-se pela participacdo direta das praticas
desenvolvidas por bolsistas do programa Laboratério de Engenhocas, além do
acompanhamento das atividades do Ramo Estudantil IEEE e na Semana de Engenharia. Na
montagem da aparéncia do site inseriram-se abas direcionadas para o desenvolvimento dos
projetos integrante do programa e do Ramo Estudantil.
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O projeto ENGENHATUBE consiste na producdo de midias audiovisuais que serdo postadas nos sites YOUTUBE e
LABENGENHOCAS, midias estas que serdo elaboradas por alunos dos cursos de engenharia do CAMTUC e irdo contribuir para
formaco de alunos de nivel técnico-profissionalizante, superior na drea de engenharia e ciéncias exatas e de nivel médio,
principalmente nas disciplinas de fisica, quimica e matematica, visto que o projeto estard integrado aos projetos de extenséo e
pesquisa desenvolvidos no CAMTUC, como: Laboratério de Engenhocas, Jogotecas Tucunaré, entre outros, assim contribuindo

K U M O N como ferramenta de divulgacdo cientifica e tecnoldgica.
Eok

scog00 que SUrpreende

Participantes
Roteiros
Publicagbes

Em breve havera mais videos com experimentos de ciéncia que possam ser reproduzidos em casa, na escola ou em laboratdrio

Figura 1 - Website do Laborat6rio de Engenhocas.
A partir da construcdo do website, criou-se também o canal Engenhatube Camtuc na

pagina da web YouTube (Figura 2), no qual também estd sendo postadas as midias
produzidas.
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Figura 2 — Interface do Canal Engenhatube Camtuc.

Apbs a criacdo do website, do canal no YouTube, iniciou-se a agravacdo e edicdo dos
videos com a participacao dos integrantes do Laboratorio de Engenhocas, nos quais explicam
a montagem dos experimentos, demonstram dindmicas para serem apresentados na
comunidade e relatam os conceitos fisicos ou quimicos que os envolvem. Também temos
participacdo de discentes da turma de engenharia civil 2011 do Campus Universitario de
Tucurui, apresentando os experimentos da disciplina “Fisica Experimental Aplicada”, a qual
foi monitorada pelos integrantes do Laboratério de Engenhocas, dessas etapas extrairam-se
doze videos que se encontram disponiveis nos enderecos informados.

Outro trabalho publicado no site foi referente ao projeto Jogotecas Tucuraré (Figura 3), 0
artigo: “Fabricacdo de jogos a partir de matérias reciclaveis como meio de conscientizacéo e
responsabilidade socioambiental”, publicado no Congresso Brasileiro de Educacdo em
Engenharia (REIS et al, 2012) e do qual foram postadas fotos das apresentacdes das bolsistas
participantes, os roteiros dos jogos trabalhados, além de uma midia audiovisual demonstrando
0S jogos existentes, assim como as regras do jogo. Outras duas midias publicadas foram
referentes as contribuicdes da 11 Semana de Engenharia realizada no Camtuc e a participacédo
dos membros do Laboratério de Engenhocas em eventos, como o CONEM (Congresso
Brasileiro de Engenharia Mecanica).
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Figura 3 — Interface do projeto Jogoteca Tucunaré

A realizacdo da Primeira Feira de Ciéncia e Inovacdo Tecnoldgica das Escolas Estaduais
de Ensino Médio de Tucurui, também contribui com mais cinco midias audiovisuais postadas
no YouTube e no site do Laboratério. Essas midias representam os melhores projetos
desenvolvidos na Feira de Ciéncia, como a Producdo de Etanol e a Fabricacdo de Sabdo,
sendo estes escolhidos pelos pesquisadores da UFPA como os melhores experimentos.

Outra parceria para o enriquecimento do projeto Engenhatube, foi a recente participacéo
dos bolsistas do CNPq, estes sdo alunos das Escolas Estaduais de Ensino Médio de Tucurui
que participam do projeto Forma Engenharia, cujo objetivo é reativar o Laboratério
Multidisciplinar das suas escolas trabalhando experimento de baixo custo, alternativos ou
reutilizados. Os projetos desenvolvidos pelos alunos estdo sendo gravados e disponibilizados
no YouTube e no site do Laboratério, para que todos possam ter acesso e, principalmente, os
alunos dessas escolas de ensino médio, pois o intuito e que eles reproduzam,
consequentemente, contribuindo na melhoria do seu processo de ensino-aprendizagem, como
também, despertando-0s 0 interesse em cursar engenharia, uma vez, que 0 projeto esta
vinculado ao Campus Tecnol6gico de Tucurui. Nesta fase foram elaboradas oito midias
audiovisuais editas e postadas no YouTube.

Desta forma, em apenas nove meses de cria¢do do Projeto Engenhatube, disponibilizamos
vinte e oito midias que se encontram editadas e disponiveis para acesso no portal do YouTube
e no site do Laboratorio de Engenhocas. Obtendo um total de 2350 visualiza¢6es, nimero que
cresce a cada dia, e uma média de 260 visualiza¢cGes mensais.

Outro resultado obtido pelo projeto Engenhatube é o desenvolvimento de habilidades nos
bolsistas responsaveis como: postura e comunicacdo diante a camera, conhecimento em
edicdo de videos, criacdo e administracdo de site. Favorecendo na sua comunicagdo com 0
publico e, enriquecendo os conhecimentos de fisica, matematica, quimica e despertado uma
consciéncia socioambiental, consequentemente, contribuindo na sua carreira profissional.

Portanto, através do Projeto Engenhatube estd sendo possivel compartilhar o
conhecimento adquirido na Universidade, e até mesmo em projetos realizados com alunos do
ensino médio, para a disseminacdo de Ciéncia e Tecnologia na regido Amazonica.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Aprender a utilizar os recursos da Web para contribuir com o processo de ensino
aprendizagem na educacdo brasileira, se tornou fundamental na era do conhecimento. Por
iSso, 0 projeto Engenhatube usufrui dessas ferramentas para repassar, transmitir, levar o
conhecimento adquirido na universidade para a comunidade de um modo geral, pois através
da internet, as midias audiovisuais desenvolvidas pelo projeto Engenhatube, podem ser
acessadas até mesmo nos lugares mais remotos, desta forma, contribuindo na melhoria do
ensino-aprendizagem, uma vez que as midias desenvolvidas sdo altamente educacionais
voltadas para o ensino das ciéncias aplicadas.

O projeto Engenhatube, que atualmente disponibiliza mais de vinte e cinco midias
audiovisuais, possuindo mais de 2300 visualizagcbes em apenas nove meses, pretende
contribuir ainda mais para 0 aumento desses nimeros. Pois, em breve serdo postados mais
videos referentes aos eventos organizados pelos Campos de Tucurui, aos trabalhos
desenvolvidos pelos bolsistas do projeto Forma Engenharia, como também, o
acompanhamento da Segunda Feira de Ciéncia das Escolas Estaduais de Ensino Médio de
Tucurui, cujo titulo “Inovacdo Tecnoldgica e Sustentabilidade”.
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USING CONCEPTS AND WEB 1.0 WEB 2.0 IN VISUAL MEDIA
FOR ENGINEERING EDUCATION IN THE AMAZON

Abstract: This article reports on the activities and experiences gained through the extension
project Engenhatube that uses the concepts of Web 1.0 and Web 2.0 for information
dissemination. The project consists of audiovisual media production that are posted on the
website of the Laboratory of contraptions and portal YouTube, called Engenhatube Camtuc
Channel. The media are designed for students of electrical engineering, civil and mechanical
CAMTUC (Campus Tucurui) in order to contribute to training students of vocational schools,
graduation students in engineering and sciences and also mid-level students , mainly , in the
disciplines of physics, chemistry and mathematics, since the project is linked to the Program
Laboratory contraptions. But, besides the participation of students of engineering UFPA -
CAMTUC recently account with the contribution of Tucurui High school students.

Key-words: Audiovisual media, Social networks, Engineering, Web 1.0 and Web 2.0.
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