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Resumo: O Jogo das Engenharias tem como objetivo passar informacgdes aos estudantes do
ensino médio sobre os cursos que fazem parte do Centro de Engenharias da Mobilidade
(CEM) do Campus UFSC Joinville. Busca-se fazer isso de forma divertida, com um jogo de
cartas que disponibilize informacdes sobre as diferentes engenharias: naval, ferroviaria e
metroviaria, automotiva, aeroespacial, mecatronica, infraestrutura, transportes e logistica. O
intuito é despertar o interesse dos estudantes do ensino médio para a area tecnoldgica
ministrando oficinas nas escolas de Joinville e disponibilizando este jogo para elas.

Palavras-chave: Jogo educativo, Engenharias da Mobilidade, Ensino e Aprendizagem

1. INTRODUCAO

O Centro de Engenharias da Mobilidade (CEM) — Campus UFSC Joinville ¢ uma
estrutura de ensino, pesquisa e extensdo destinada a formacdo de pessoas de alta competéncia
técnica e gerencial, com foco no desenvolvimento de sistemas técnicos no campo veicular e
no estudo de cenarios e projetos para resolver problemas de infraestrutura e operagdo e
manutencdo de sistemas de transporte (UFSC?, 2009).

A criacdo do CEM vem tentar minimizar o problema da falta de engenheiros no Brasil.
Dentre as maiores razdes para a desisténcia nos cursos de engenharia estdo as questdes
financeiras ou a dificuldade por parte do aluno de acompanhar os contetdos do curso. Esta
ltima devido a ma formacdo do estudante no ensino médio (TOZZI & TOZZI, 2011).
Temos, também, a falta de interesse no tema por parte dos alunos do ensino médio, devido,
talvez, as dificuldades provenientes destes estudantes em disciplinas como matematica, fisica,
quimica, entre outras que sdo a base de um curso de engenharia.

Com o intuito de estimular o interesse dos alunos da regido para a area de engenharia e,
conseqlentemente pela proposta do Centro de Engenharias da Mobilidade pretende-se utilizar
jogos estratégicos para difundir informacdes sobre diferentes areas tecnoldgicas e promover a
aprendizagem destes conteddos.

Diferentes propostas de jogos foram e estdo sendo testadas, obtendo bons resultados a
nivel de ensino médio e fundamental, para despertar o interesse dos alunos para o aprendizado
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de ciéncias basicas como matematica (ZENI, 2007), quimica (JESUS & BARBOSA, 2009),

entre outros.

Conforme sugere Kishimoto (1996), o professor deve rever a utilizagdo de propostas
pedagogicas passando a adotar em sua pratica aquelas que atuem nos componentes internos
da aprendizagem, ja que estes ndo podem ser ignorados quando o objetivo é a apropriacdo de
conhecimentos por parte do aluno.

O objetivo deste trabalho é demonstrar que os jogos podem colaborar no processo de
ensino e aprendizagem, de forma diferenciada, dindmica e atrativa e, dessa forma, motivar 0s
alunos do ensino médio a optarem por um curso superior na area tecnoldgica.

2. SOBRE O JOGO DAS ENGENHARIAS

O Jogo das Engenharias € um modelo de jogo composto apenas por cartas, cada uma
delas representando um projeto, invento ou obra relacionados a uma das sete engenharias do
Centro de Engenharias da Mobilidade (CEM). As obras representadas nas cartas possuem as
mesmas caracteristicas (competitividade de mercado, desenvolvimento humano,...), porém
com valores diferentes. O objetivo do jogo € escolher na sua carta uma dessas caracteristicas
para comparar com a magnitude da mesma caracteristica na carta do adversario. A carta que
possuir o maior valor ganha a rodada, o que significa que o vencedor fica com ambas as cartas
e, ainda, inicia a proxima rodada podendo escolher na sua préxima carta a caracteristica que
sera comparada. Caso as duas cartas tenham o mesmo valor na caracteristica escolhida, ambas
ficam sobre a mesa. Inicia-se uma proxima rodada e o ganhador desta ficara também com as
cartas que estdo sobre a mesa. Mesmo tendo escolhido a caracteristica da carta que empatou, o
jogador continua com o privilégio de escolha na préxima rodada. Além isso, a Unica regra é
embaralhar as cartas antes de dividir-las igualmente entre dois jogadores.

O jogo é composto de vinte e oito cartas, sendo quatro delas referentes a projetos (obras
ou inventos) de cada uma das engenharias do CEM. Sendo assim tém-se cartas com grandes
projetos de engenharia aeroespacial, mecatrbnica, automotiva, naval, ferroviaria e
metroviaria, de infraestrutura e de transportes e logistica.

2.1 Objetivos do jogo

O objetivo principal do jogo € aumentar o interesse dos estudantes por algumas areas
importantes para o desenvolvimento do pais e que, ainda, dardo bons retornos aos
interessados. “O mercado relacionado a estas sete engenharias, tipicamente, ¢ um mercado
mundial, no qual um engenheiro naval, por exemplo, pode atuar em empresas em outros
paises ou se relacionar com elas e, por consequéncia, a fluéncia no idioma é determinante. Em
decorréncia disso, os salarios acabam tendo influéncias externas. Este fato aliado a escassez
de engenheiros disponiveis contribui para um aumento na remuneracdo dos engenheiros que
atuam nessas areas” (CALIL, 2013).

A finalidade do jogo é fazer com que os estudantes de ensino médio aprendam,
brincando, informacgfes relevantes sobre algumas das engenharias que promovem o
desenvolvimento do pais, mais especificamente, neste caso, as engenharias ligadas a
mobilidade de pessoas e produtos. No projeto do CEM ndo € prevista a existéncia de um
engenheiro de mobilidade, mas sim varios engenheiros que resolvem questées de mobilidade
urbana.

Versbes fisicas do Jogo das Engenharias estdo sendo disponibilizadas em escolas
publicas de Joinville, além de que o jogo estarad disponivel para a impressao em uma pagina
da internet o que facilitara sua propagacéo.
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2.2. Modelo de jogo

As engenharias que estdo representadas no jogo possuem inumeros inventos e
contribui¢des notaveis ao longo da historia. Infelizmente o jogo ndo pode representar todas
elas. Entdo este foi limitado a um nimero de cartas, quatro, relativos a cada uma das
engenharias, pois este seria um bom numero para que o0 jogo se tornasse interessante. A
escolha das cartas de cada engenharia nao foi aleatdria, houve um critério utilizado como base
geral no desenvolvimento do jogo: as cartas procuram representar o primeiro invento na area,
um invento Brasileiro, um dos mais atuais e 0 mais famoso da historia. Por exemplo, as cartas
da de engenharia naval sdo: o primeiro navio a vapor Clermont, o Petroleiro Brasileiro,
representando a obra nacional, o grande Allure of the Seas, como invento contemporaneo da
engenharia e o Titanic, o mais famoso.

Com isso quem jogar o Jogo das Engenharias terd uma visdo do cenario histérico e do
atual, tanto a nivel nacional como mundial de cada engenharia. Isso é muito importante para
compreender a evolucdo de cada area e, como estd inserido o Brasil neste contexto,
enfatizando mais uma vez a necessidade de como o pais precisa de engenheiros em cada uma
dessas areas. O objetivo do jogo, além da diversdo, € passar informagdes aos estudantes de
ensino meédio, sobre essas areas da engenharia e 0s seus desenvolvimentos.

2.3. As cartas e suas caracteristicas

Os valores presentes nas cartas sdo importantes, uma vez que o objetivo do jogo é ter a
caracteristica com valor maior que a do adversario. Essas caracteristicas estdo representadas
nos projetos de engenharia € no jogo sao chamadas de “vantagens”. Sao elas:

Competitividade de mercado;
Desenvolvimento humano;
Impacto ambiental e

¢ Novas tecnologias.

Todos os valores apresentados sdo coerentes com a realidade, levando-se em conta a
época em que os projetos foram criados.

Nas figuras abaixo sdo apresentadas as cartas com suas informagdes bem como que
engenharia elas representam.

Engenharia Naval
O engenheiro naval € o profissional que atua em todas as fases dos veiculos e plataformas
destinados ao transporte maritimo, atuando no planejamento, projeto, construcao, manutencao
e descarte de sistemas navais com embarcacdes convencionais e especiais, estruturas
portudrias e oceanicas. O profissional deve ter a visdo sistémica e abrangente necessaria ao
projeto dos grandes sistemas de engenharia (UFSC®, 2013).
As obras das cartas de naval mostradas na Figura 1contam um pouco sobre algumas obras
marcantes. S&o elas:
e CLERMONT: o primeiro navio a vapor criado por franceses;
e PETROLEIRO BRASILEIRO: construido pelo estaleiro Atlantico Sul;
e ALURRE OF THE SEAS: da empresa Royal Caribbean;
e TITANIC: é 0 navio mais famoso.
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0 primeiro navio a vapor for criado por Construido pelo Estaleiro Atlantico Sul ao O RMS Titanic é o navio mais famoso,

franceses no final do século XVIIl, porém, o custo r{e R$ 300 milhées. O navio p Da emp Royal C: é ide pi pela Harland & Wolff (Reino

primeiro navio a vapor bem sucedido Joao Candido foi entregue em 7 de maio d‘e rado o malor e mais luxuoso transatlanti- Unido), custando cerca de 7,5 milhdes de

comercialmente foi o Clermont, feito por 2010, ‘sendo o primeiro petroleiro construi- co do mundo. Inaugurado em dezembro ddlares, teve sua viagem inaugural em 10

Robert Fulton, cuja primeira viagem fol em do apos 1.? anos em estaleiro nacional. A de 2010, comporta 5400 passageiros e de abril de 1912. Deixou Southampton, na

1807 entre Nova lorque e Albany. embarcagéo tem capacidade de 1 milhao tem a estrutura de uma pequena cidade. Inglaterra, rumo a Nova lorque, afundando
de barris de petroleo. em 14 de abril de 1912.

Vantagens: Vantagens: Vantagens: Vantagens:

Competitividade de Mercado: 3 Competitividade de Mercado: 2 Competitividade de Mercado: 3 Competitividade de Mercado: 2

Desenvolvimento Humano: 4 Desenvolvimento Humano: 3 Desenvolvimento Humano: 2 Desenvolvimento Humano: 1

Impacto Ambiental: 3 Impacto Ambiental: 1 Impacto Ambiental: 3 Impacto Ambiental: 3

Novas Tecnologias: 5 ) \Novas Tecnologias: 2 ) \Nov” Tecnologias: 4 ) Novas Tecnologias: 3 )

Figura 1 — Cartas da Engenharia Naval.

Engenharia Aeroespacial
A profissdo mais “estratégica” para o futuro de nosso pais, conforme a revista EXAME
(2013). Esta engenharia é vital para o desenvolvimento e posicionamento de satélites, assim
como a producdo de foguetes. Os satélites tém papel fundamental no mundo moderno, uma
vez que cada vez ha mais necessidade na propagacdo de informacdes e, 0s sinais e dados
emitidos e recebidos por satélites sdo a base da internet, GPS, entre outras tecnologias
cotidianas. Os projetos destacados de Aeroespacial e mostrados na Figura 2 séo:
e Voskot-1: o primeiro programa espacial tripulado;
e BANDEIRANTE: o primeiro avido brasileiro com forte potencial de
comercializacéo;
e SPUDINIK: o primeiro satélite artificial;
e 14-BIS: o primeiro avido, criado por Santos Dumont.

0 primeiro programa espacial tripulado Tendo seu primeiro voo em 22 de outubro Em 23 de outubro de 1906 as 16h no

L e 4 de bro de 1957 pel:
soviético partiu em 12 de abril de 1961 do de 1968 em Sao José dos Campos. O U;';Sca : se;:m mef;u::mr; ;' : sa e,;’;ﬂ campo de Bagatelle-Franca, o 14-Bis faz

artificial. Sua capsula pesava 83kg e ele
era i com radio

. O Sputnik caiu em 26 de
outubro de 1957.

cosmodromo de Baikonur. Com um peso de foi o pi avido

2,5 toneladas e diametro de 2,3 metros, com forte potencial de comerclallzacao Foi
seu trajeto consistiu de uma volta em desenvnlvido pelo CTA - Centro Te
orbita da Terra a 315 km de altitude. O ial - e depois p pela
percurso durou 1 h e 48 minutos. Embraer em 1970. aviao.

seu primeiro voo, pilotado pelo seu criador,
Santos Dumont. O voo foi de 21 segundos

percorrendo uma distancia de 60 metros a
3 metros de altura, sendo assim o primeiro

Figura 2 - Cartas da Engenharia Aeroespacial.

Engenharia Mecatronica

A mais atual das engenharias € com certeza a mecatronica, seu desenvolvimento é
voltado a fazer com que as maquinas fagam o maximo de trabalho possivel, reduzindo assim a
carga sobre as pessoas. “Apesar de prometer e empolgar tanto, ndo se sabe ao certo quando - €
até mesmo se - esse setor tera massa critica, mas se isso acontecer, sera a maior evolugdo do
mundo contemporaneo.” (GATES, 2007). Os projetos envolvidos no jogo e mostrados na
Figura 3 sdo:
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e UNIMATES: foi o primeiro robd industrial;

e CARRO AUTONOMO: os carros semi-autbnomos serdo vendidos entre 2017 e
2020;

e PILOTO AUTOMATICO: é um sistema de controle de vo;

e ASIMO: é 0 mais famoso humandide construido pela HONDA.

Conmares & )
-
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Desenvolvido entre as décadas de 50 e 60

por George Devol e Joe Engleber, foi o
p robé foi

utilizado na General Motors. Suas novas
versoes sdo utilizadas ainda hoje.

Pela previsao de empresas como FORD,
GM e Google, os carros semiauténomos
serao vendidos entre 2017 e 2020. Ja
existem o da emp.
Google sendo testados em varios estados
norte-americanos.

Engenharia Automotiva
Este ramo da engenharia atua no planejamento, projeto, constru¢do, manutencdo e
descarte de sistemas automotivos, como automdveis, caminhfes, Onibus e outros meios
autopropelidos, convencionais e especiais (UFSC®, 2013). Para representar a indUstria
automotiva sao mostrados os seguintes automéveis na Figura 4:
e MOTOCAR: foi o primeiro veiculo movido a gasolina vendido no mercado;

e PERUA DKW: foi o primeiro automovel fabricado no Brasil;

0 piloto automatico é um sistema de
controle de voo, que efetiva o trabalho do
piloto nas horas mais estaveis e simples de
percurso. Sua criacao foi permitida através
da bissola giroscopica, criagao de
Ambrose Sperry, patenteada em 1908 na
Gra-Bretanha.

Figura 3 - Cartas da Engenharia Mecatronica.

ASIMO, é o mais famoso humandide
construido pela HONDA. Foi criado com o

intuito de ser um ajudante pessoal. Seu
projeto teve inicio em 1986, e vem sendo
implementado até os dias atuais. Hoje o
ASIMO pode andar, correr, subir escadas,
reconhecer rostos, vozes e objetos.

e FUSCA: o projeto Fusca teve inicio em 1930, na garagem do engenheiro
Ferdinand Porshe, na Alemanha;
e FORD MODELO T: foi o primeiro carro feito em linha de producéo.

0 Motorwagen ou Motorcar foi patenteado
em 29 de janeiro de 1886. Criado por Karl

Benz, foi o primeiro veiculo movido a
gasolina vendido para o mercado, cuja
demanda garantiu a Benz & Co. o titulo de
maior fabricante automobilistico durante a
virada do século XIX.

A perua DKW foi o primeiro automaével
fabricado no Brasil, produzida pela Vemag
S/A no estado de Sao Paulo. A primeira
circulou nas ruas do pais em 15 de novem-
bro de 1957. O modelo surpreendeu pela
economia e desempenho.

0 projeto do Fusca teve inicio em 1930 na
garagem do F Porshe,
na Alemanha. Sua produgao iniciou em
1938. O Fusca brasileiro foi lancado em 7
de janeiro de 1959. Foram produzidas
5.459.079 unidades até 1986.

Figura 4 - Cartas da Engenharia Automotiva.

Engenharia Ferroviaria e Metroviaria
O profissional de engenharia ferroviaria e metroviaria deve estar apto a atuar nas areas
de dindmica ferroviaria e metroviaria, projeto e manutengcdo de material rodante e de veiculos
automotivos para manutencdo e instalagdo de vias, materiais para sistemas de transporte
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0 modelo T chegou ao mercado em 1908,
criado pela FORD, foi o primeiro carro feito

em linha de producao, custando aproxima-
damente 260 délares com a nova técnica
de producao em larga escala. O modelo foi
produzido até 1927 e foram vendidas em
torno de 15 milhdes de unidades.
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veiculares, ferroviarios e metroviarios, sistemas de comunicacgdo, sinalizagdo e operagéo

ferroviaria e metroviaria, via permanente, prevencgdo e investigacao de acidentes ferroviarios e
metroviarios, legislacéo e gestdo de empreendimentos metroferroviarios (UFSCY, 2013). Para
ilustrar o quadro geral dessa area sdo apresentadas as seguintes cartas na Figura 5:
e BARONEZA: foi oficialmente a primeira locomotiva a trafegar pelo Brasil,
e DASH: esta locomotiva diesel-elétrica foi um sucesso devido ao seu excelente
desempenho, confiabilidade e economia de combustivel;
e MAGLEV: sua primeira viagem foi em 2003, atingindo a velocidade de 403
KM/h;
e METRO DE LONDRES: é 0 segundo maior do mundo.

Educacao na Era do Conhecimento

BARONEZA i)

A locomotiva Baroneza com dois vagoes de Este modelo de locomotiva diesel-elétrica A primeira linha de Maglev usada comer-
passageiros de 1° classe, foi oficialmente a foi introduzido pela GE Transportations em cialmente foi inaugurado em Xangai, China,
primeira locomotiva a trafegar no Brasil, 1977, passando a utilizar o nome Dash no em 2002. Usando o trem desenvolvido pela
inaugurando a Estrada de Ferro Barao de final dos anos 80. Foi um sucesso devido ia alema i
Maua em 30 de abril de 1854. Foi construi- ao seu ili- sua primeira viagem foi em 2003, atingin-
da em 1852 por Willian Fair Bairns & Sons, dade e economia de combustivel. A Dash-8 do a velocidade de 430 km/h.

em Manchester, Inglaterra. teve mais de 2 mil unidades produzidas.

Com 400 km de extensao, 270 estagoes,
11 linhas, 4.070 veiculos e mais de dois
milhoes de passageiros diarios, o metré de

Londres, segundo maior do mundo, foi o
primeiro sistema metroviario do planeta.
Inaugurado em 10 de janeiro de 1863.
Idealizado por Charles Pearson.

Figura 5 - Cartas da Engenharia Ferroviaria e Metroviaria.

Engenharia de Infraestrutura
O Engenheiro de Infraestrutura de Transportes deve estar habilitado para desenvolver
projetos de implantacdo e construcdo de rodovias, compreendendo as vertentes de
dimensionamento, conservacao e restauracao das estruturas de pavimento, sejam de concreto
asfaltico ou de cimento Portland, aléem de gerenciar os sistemas de transportes, visualizando o
transporte publico de massa de forma global (UFSC®, 2013).
As obras que representam essa engenharia sdo apresentadas na Figura 6:
e ARQUEDUTOS DE ROMA: foram construidos para fornecer dgua para a cidade
e industrias e sdo considerados uma das maiores obras da engenharia do mundo
antigo;
e ITAIPU: construida pelo Brasil e pelo Paraguai no Rio Parana é a maior em
operacdo do mundo;
e PORTO DE XANGAI: é considerado o de maior movimento de contéineres do
mundo;
e AEROPORTO DE HEATHROW: é o quinto maior aeroporto do mundo em
trafego de passageiros.
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ARQUEDUTOS
DE ROMA ITAIPU
: P

Situado a oeste de Londres, € o quinto maior
aeroporto do mundo em trafego de passa-
geiros, Durante a Segunda Guerra Mundial
ele passou para administracao do Ministério
do Ar. Seu primeiro voo civil decolou em 1
de janeiro de 1946. Hoje movimenta 67
milhGes de passageiros por ano.

No ano 1000 a.D., Xangai ja se desenvolvia
em um movimentado porto maritimo. Hoje
o porto de Xangai é considerado o de
maior movimento de contéineres do
mundo, cerca de 29.050 mil containers
passaram por ele em 2010.

Construida pelo Brasil e pelo Paraguai no
Rio Parana, a Usina Hidrelétrica de Itaipu,
a maior em operagao no mundo, foil
inaugurada em 1982. Em 2011 a usina
atingiu a marca de 2.245.539 mega-
watts-hora (MWh) ao longo do ano.

para fornecer agua para cidades e industri-
as. C umas das maic obras
de engenharia do mundo antigo, possuiam
cerca de 416 km de extensdo. Ainda sao
utilizados por diversas cidades na atuali-
dade.

Figura 6 - Cartas da Engenharia de Infraestrutura.

Engenharia de Transportes e Logistica
O profissional de engenharia de transportes e logistica deve ter a capacidade de
identificar, formular e solucionar problemas ligados as atividades de operacdo, analise,
otimizacdo e gerenciamento aplicados as redes de transportes, as cadeias de suprimentos, a
prestacdo de servicos publicos, buscando funcionalidade, sustentabilidade, seguranca e
economia, além de ser capaz de determinar as condicGes ideais para a movimentacdo de
pessoas, bens, informacGes e alocacdo de recursos. Algumas obras notaveis da area,
mostradas na Figura 7 séo:
e CANAL DO PANAMA: liga os oceanos Atlantico e Pacifico através da América
Central;
e BRASILIA: o projeto de Oscar Niemayer que custou cerca de um bilhdo de
dolares e tornou-se a capital do Brasil;
e HIDROVIA TELES PIRES-TAPAJOS: as eclusas que permitirdo a navegacio na
hidrovia Teles Pires-Tapajos;
e GPS: a base do GPS moderno foi criada no inicio dos anos 60 pelo exército
americano.

PRESTACAGS | [ers @]
PIRES-TAPAJOS

— —

1

Na antiga URSS, cientistas descobriram o

Concluido em 1914, o Canal do Panama
liga os oceanos Atlantico e Pacifico através
da América Central. Foi administrado pelos
Estados Unidos até 1999, quando foi
devolvido ao Panama.

Inaugurada no dia 21 de abril de 1960 por
Juscelino Kubitschek, Brasilia custou cerca
de um bilh&o de dolares, levando 4 anos
para ser finalizada. O projeto de Oscar

foi i para
a capital do Brasil.

do GPS. Mas a base do GPS

As eclusas, com planos de serem il
das em 2018 em Mato Grosso, permitirao
a navegacao na hidrovia Teles Pires-Tapa-

jos. Essa construcao garantira uma econo-
mia de 2 bilhGes por ano em fretes.

moderno foi criada no inicio dos anos 60
pelo exército americano. Em 1974 foi
lancado o primeiro satélite NAVSTAR,

céo de 24

a
em 1993 permitindo a cobertura GPS em
todo 0 mundo.

Figura 7 - Cartas da Engenharia de Transportes e Logistica.

2.4. Jogo digital

Com as ferramentas atuais, uma boa parte dos estudantes de ensino médio e fundamental
tem acesso a computadores e internet. Pesquisas do IBOPE (2012) e IBGE (2012) indicam

I DE 23 A 26 DE SETEMBRO



Educacao na Era do Conhecimento L3R B PP T XU Congresso Brasileiro

. GRAMADO"RS
que no primeiro semestre de 2012, 42,5% da populacdo do Brasil tinha acesso a internet. A

internet é uma ferramenta poderosa para que um jogo possa ser acessado pelos estudantes, por
este motivo o jogo terd também uma cépia virtual gratuita, disponibilizada em algum website,
ou blog.

Para isso, um estudante bolsista da UFSC de Joinville, esta desenvolvendo, em C++, essa
versdo virtual. A parte grafica do jogo seré desenvolvida e implementada em uma verséo para
IOS e Android, de forma que existam versdes moveis para diferentes tipos de aparelhos
celulares. Uma versdo em Python (outra linguagem de programagéo) foi desenvolvida, ainda
sem parte gréafica, mas ja jogavel no GUI (Graphical User Interface) do Python.

2.5. Aplicagéo nas escolas

Como ja salientado o objetivo do jogo é levar conhecimento acerca dos cursos de
engenharia e incentivar os alunos do ensino médio para que optem por essa carreira tdo
necessaria para o desenvolvimento do pais, mas que carece de profissionais na area. Este
projeto do Jogo das Engenharias ndo € uma iniciativa Unica, uma vez que faz parte de um
projeto maior que tem levado oficinas e palestras as escolas de Joinville desde 2010, ja tendo
percorrido mais de 30 escolas com mais de 3000 alunos atendidos (GARCIA et al., 2012;
BROCKVELD JR et al., 2011).

Em uma primeira etapa, foi feita uma oficina com oito alunos do ensino medio, a fim de
testar a aceitacdo e obter as primeiras impressoes a respeito do jogo. Foi feito um questionario
composto por quatro itens onde o aluno péde pontua-los com notas de 1 a 5, sendo: ruim (1),
regular (2), bom (3), muito bom (4) e excelente (5). As notas atribuidas por cada aluno
seguem na Figura 8. Pode-se observar a diversidade de opinides quanto aos requisitos
questionados, porém nenhum deles obteve nota menor que 3 que equivale ao conceito “bom”.

Jogo das Engenharias

5 -
4 - . .
m O tempo de jogo é:
(7]
g3
e W O design do jogo é atraente
3 2 -
o
1 - A capacidade do jogo de
capturar minha atengdo foi:
0 - B A contribuicdo do jogo para
1 2 3 4 5 6 7 8 o aprendizado foi:
Alunos

Figura 8 - Grafico com as notas atribuidas por cada aluno as perguntas.

Na Figura 9 sdo mostradas as médias das respostas dos alunos para cada item
questionado, de forma a facilitar o entendimento. Um dos problemas que p&de ser notado na
oficina é que os alunos ndo tem paciéncia para ler as informacdes contidas nas cartas, eles
costumam se ater mais as vantagens, pois nelas aparecem as pontuacdes necessarias para o

I DE 23 A 26 DE SETEMBRO

_ de Educagdo em Engenharia



Educacao na Era do Conhecimento L3R B PP T XU Congresso Brasileiro
_ de Educagdo em Engenharia

_ . .. GRAMADO-RS
jogo. Talvez essa seja uma das razdes para que o quesito “contribuicdo do jogo para a

aprendizagem” tem tido a menor pontuagéo.

Jogo das Engenharias
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4,5 0000000
3 : i M O design do jogo é atraente
g 3
8 25 - A capacidade do jogo de
§ '2 i capturar minha atengdo foi:
= 1,5 - B A contribuicdo do jogo para
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0,5 -
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Médias

Figura 9 - Grafico com as médias das notas atribuidas as perguntas.
3. CONSIDERACOES FINAIS

O Jogo das Engenharias tem como principal objetivo despertar o interesse dos alunos
para a area tecnoldgica e, ainda, introduzir conhecimentos nos jogadores (alunos) atraves de
uma atividade lddica e de lazer. Também propicia a divulgacdo do Centro de Engenharias da
Mobilidade para as escolas publicas de Joinville, fazendo com que os jovens fiquem
incentivados a cursar uma das habilitacdes em Engenharia visto que, como ja mencionado,
existe uma grande escassez de engenheiros no Brasil.

As oficinas e palestras tem tido uma 6tima aceitacdo por parte dos alunos e das escolas, 0
que faz com que o grupo fique cada vez mais motivado a criar novas formas para promover a
aprendizagem de conceitos de engenharia por alunos do ensino médio.
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A TOOL FOR LEARNING CONCEPTS OF ENGINEERING:

THE ENGINEERING GAME

Abstract: The objective of the Engineering Game is to give high school students information
about the courses that are a part of the Mobility Engineering Center from the UFSC Joinville
Campus. The aim is to do this in a fun way with a card game that offers information on the
different branches of engineering: naval, railway, automotive, aerospatial, mechatronic,
infrastructural, transportation and logistics. The idea is to develop interest in the students by
delivering talks in the Joinville schools and making the card game available to them.

Key-words: Educational Game, Mobility Engineering, Teaching and Learning
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