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Resumo: O presente artigo tem por objetivo descrever asidedes do projeto
Engenheiro por um dia, da UCS — Campus de Bentoc@wes, estrategicamente
proposto com o intuito de despertar nos estudamtesensino médio a vocacdo
cientifica e o interesse pelos cursos superiores deeas das ciéncias exatas,
especialmente as engenharias. As atividades degtq consistem numa sequéncia de
etapas desenvolvidas em laboratorios e que culmicam a “producdo” de um
carrinho de controle remoto. Os participantes, aléim desenvolver o que lhes é
proposto de forma prazerosa, criativa e dinamiaahecem, interagem e convivem no
ambiente universitario. Além disso, conseguem ekdabr um elo entre o conteddo
escolar e as situagfes praticas da vida.

Palavras-chave: Cursos de engenharia, Ensino médio, Atividadetiqaa

1. INTRODUCAO

Todas as instituicdes de ensino superior, sem arcegmejam captar estudantes
com sélida formacao basica e que demonstrem isterdsdicacdo e gosto pelos cursos
em que ingressam. No que se refere aos cursos rdas das ciéncias exatas,
especialmente as engenharias, ha um empenho noaipage das Universidades e do
pais, de forma geral, em atrair candidatos em pitere formar mais e melhores
profissionais, evitando a excessiva retencdo nasciptinas béasicas e,
consequentemente, a evasao.

N&o raro, para alcancar tal objetivo, as institeg;dle ensino superior planejam
atividades diversas, com vistas a aproximar osdestas do ensino médio do meio
académico. Dentre elas, estdo a programacdo dasvisrientadas pelos diferentes
espacos das instituicoes, oficinas diversas, cutsormacao, aulas teorico-praticas
abordando conteudos de fisica, quimica, biologieatematica.

Porém, atrair estudantes para cursos superiorengenharia ndo € uma tarefa
muito facil visto que estes cursos sao rotuladesocdificeis e de estarem ao alcance

I DE 23 A 26 DE SETEMBRO

| de Educagio em Engenharia



Educacdo na Era do Conhecimento LR I P 3 XU Congresso Brasileiro
| de Educagio em Engenharia

. . __ GRAMADO*RS
somente de alunos brilhantes. A matematica e eafisdo, para muitos, os grandes

empecilhos para a entrada nas engenharias.

Infelizmente, em muitas escolas de ensino base@uéas das disciplinas exatas
sdo enfadonhas, descontextualizadas e com pousantwma experimentacao pratica.
Os alunos acabam por desgostar de tais compormntesilares por ndo entenderem e
nem perceberem sua utilidade e aplicagdo. O fosgdufessores, em grande parte das
aulas, recai sobre o contetudo que deve ser veraidiovro que precisa ser estudado na
integra.

Todavia, preparar mais e melhores profissionais ett;m desempenho para o
mundo, capazes de interagir com a tecnologia enbemmento € o que o docente de
qualquer grau de ensino deveria tem em mente. €@gnieéaos Curriculares Nacionais
(PCN) orientam que o0 processo de ensino-aprendizaggga realizado a partir da
proposicao de conteudos que evidenciem aplicagiiegatas relacionadas a situacdes
problematizadoras, que estimule o estudante a pengtanejar, a buscar solucdes e a
desenvolver a autonomia. Os PCN defendem a intgpdisaridade e pontuam as
competéncias a serem alcancadas no ensino médiérews das Ciéncias da Natureza,
Matematica e suas Tecnologias, quais sejam, domditerentes linguagens,
compreender processos, diagnosticar e enfrentaftgpnas, construir argumentacoes e
elaborar proposicdes (BRASIL, 2002).

E de fundamental importancia, também, propiciarnooatro e a interacdo do
estudante com a ciéncia e a tecnologia ainda nimeetgsico, conforme enfatizam
Pinheiro; Silveira; Bazzo (2007). Na opinidao dosoaes, 0 ensino aprendizagem deve
favorecer a aquisicdo de saberes e despertar ndaagt o espirito investigativo,
questionador e transformador da realidade. Em wuiedade tecnoldgica e moderna
como a nossa € imprescindivel que os saberes veltigmara a compreensao da ciéncia
e tecnologia. Por isso, a proposicdo de problenudgli@nos e a ampliacdo dos
conhecimentos para soluciona-los podem e devepr&tcas de sala de aula.

Assim, a proposta do projeto “Engenheiro por uni diafertar aos estudantes do
ensino médio de escolas publicas ou privadas urnumimonde atividades integradas e
aplicadas, que exijam a mobilizacdo de saberesjidsi a criatividade e a busca de
solucbes. As atividades do projeto contemplam séei@pas do processo produtivo
evidenciando o carater dinamico do conhecimentcanees tecnologicas. Desta forma,
0 projeto visa promover o letramento cientifico geefaz necessario no atual contexto
(SANTOS, 2007).

2. OPROJETO

O Projeto “Engenheiro por um dia” é divulgado, a#sa da midia e de folder
impresso, a todas as escolas de ensino médio o rdg abrangéncia da UCS /
Campus de Bento Gongalves e € destinado aos ewsd#m segundo ano. A escola
interessada inscreve previamente turmas de, nonmoaxrinta e dois alunos cada, em
datas estabelecidas em um cronograma anual ofepwldoinstituicdo. A atividade,
como um todo, tem a duracéo aproximada 3,5 horas.

Os estudantes inscritos no projeto participam datrq atividades praticas,
desenvolvidas em laboratorios da instituicdo, dyetwvam “produzir” um carrinho de
controle remoto movido a pilhas. Para viabilizagx@cucdo do projeto, a instituicao
adquire, no comércio, os carrinhos, leds avuldosplk de poliuretano e tintas spray em
diversas cores. De cada carrinho sdo aproveitadoBassi, a antena e o controle
remoto.
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Os alunos participantes tém como tarefa produztaesnagens, que sao modeladas

em blocos de poliuretano expandido (PU), realizaliga¢des necessérias para instalar
os leds (faréis) e a antena, juntar todos esseteales ao chassi e fazer o mével andar
e acender os fardis través da insercdo das pilhsaseio do controle remoto.

Na chegada a instituicdo os estudantes sédo reoaple e recebem informacdes
gerais acerca do projeto. Depois, em grupos deajsito conduzidos ao laboratério de
quimica onde é realizada a primeira etapa do robducdo de poliuretano (PU).
Apoés dialogo inicial sobre os inimeros usos do Rlihdustria e acerca das vantagens e
desvantagens do produto, em suas diferentes foosa&studantes sdo conduzidos a um
experimento para produzir o poliuretano a partir @@&cdo quimica entre o0s
componentes poliol e isocianato. Os grupos modelgmlimero dentro de uma luva
cirdrgica, conforme mostra a “Figura 1", que éizditla para dar um carater ludico ao
experimento. As reacdes quimicas envolvidas noegsmde producdo do PU também
sdo abordadas neste momento do trabalho

Figura 1 — Experimento para a producéo de polinceta

A segunda etapa consiste na modelagem da carertigearrinho em um bloco de
PU industrializado. Para realiza-la, os alunos saoduzidos ao laboratorio de
protétipos onde recebem um bloco retangular usinamdormato do chassi e um
projeto técnico da carenagem do carrinho, condtitudas vistas lateral, frontal e
superior da mesma (“Figura 2”). ApGs a leitura eerpretacdo do projeto de forma
conjunta, os grupos partem para o trabalho de ragdei da carenagem com diversas
ferramentas, tais como, serrinhas, lixas, réguesgaadros (“Figura 3”). Alguns grupos
optam por modificar o projeto inicial de forma agmnalizar seus carros. Ao findar a
modelagem, cada grupo tem a possibilidade de maogrcarenagem com tinta em spray
de secagem rapida, conforme pode ser observadeignaéd 4”.
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Figura 3 — Modelagem da carenagem no bloco derptdinio
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Figura 4 — Pintura da carenagem

Num terceiro momento os alunos sdo encaminhaddsbaoatorio de Engenharia
Elétrica onde recebem os chassis e leds. Os técuiesse laboratério orientam os
grupos a encaixarem as antenas ao chassi e, tambsaidar os leds, que serdo os
fardis dos carrinhos (“Figura 5” e “Figura 6”). Eseguida, todos 0s grupos recebem
um controle remoto e, a partir da colocacdo dasapilnos chassis e no controle,
verificam se o carrinho se movimenta e se os facéndem.

Figura 5 — Atividades no lab. de Engenharia Elétric
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Figura 6 — Soldagem dos faréis do carrinho

Os carrinhos séo finalizados com a colagem danagem ao chassi, tal como
mostra a “Figura 7”. Como Uultima atividade, os grsiparticipam de uma corrida de
carrinhos em uma pista montada no interior datingéo e, ao concluir, podem levar
seus carrinhos para casa. Todas as etapas sdoamt@das por professores da UCS e
por funcionarios responsaveis pelos laboratoritigados.

Figura 7 — Carrinhos produzidos durante o projeto
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3. CONSIDERACOES FINAIS

O projeto conta com a adesédo de, aproximadamguétrocentos estudantes por
ano sendo que a receptividade da comunidade eseoalarelacdo ao mesmo €
surpreendente. Normalmente todas as vagas pres@&tassgotadas no primeiro més de
divulgacao; ha até formacao de lista de esperaagso da liberacdo de alguma data do
cronograma.

O grupo de profissionais que conduz as atividddesiado por cinco pessoas entre
professores e funcionarios dos laboratérios da @Jsidlade, trabalha em perfeita
sincronia de forma que todas as atividades previs¢gam realizadas em um Unico
turno. O horario de inicio e término dos trabalfaslita a participacdo das escolas ja
gue pode ser conciliado com os horarios do resjmedia letivo.

O fato de realizar experimentos praticos com oitimtde “produzir” carrinhos em
uma instituicdo de ensino superior fascina os @uAdeém do mais, a conexdo dos
contetdos estudados na escola com as atividademdea € evidente. Assuntos como
polimeros, reacfes quimicas, escalas, geometri@gecpes ortogonais, velocidade,
aceleracédo e circuitos elétricos sédo alguns dasdasmliscutidos com propriedade pelo
grupo.

Os estudantes participam ativamente de todaspaseé ficam realmente satisfeitos
com o resultado final. Expressfes como “essa fa das melhores atividades que fiz
em todo o ensino médio” ou “foi tdo legal que neno tempo passar’” sdo algumas
manifestacbes dos alunos que demonstram o encarntacem o que € proposto. Os
professores, por sua vez, admiram-se com a ateimféesse e empenho demonstrado
pelos estudantes durante o todo o periodo em t¢@e esvolvidos no projeto.

A implementacéo das atividades, detalhadas nesge,aexige recursos financeiros
para a compra do material. Nesse sentido, hd agiptde recursos externos de
empresas locais que apoiam e demonstram interass$manciar acdes que busquem
qualificar seus futuros profissionais.

Cabe ainda ressaltar que o Projeto “Engenheirapodia” esta inserido em uma
proposta mais ampla, o projeto ENGFUT — Engenheird-uturo - institucionalizado
pela UCS, e que conta com o apoio do Cnpq, FineghySRS e de varias empresas da
regido.
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ENCHANTING OF HIGH SCHOOL STUDENTS:
PROJECT ENGINEER FOR A DAY

Abstract: This paper aims to describe the activities of fmeject “Engineer for a
day”,from University of Caxias do Sul / Bento, séigically proposed for the purpose of
foster in students the interest in high school sesrin engineering and attract them to
engineering courses institution. The activitiestlo project consist of a sequence of
stages developed in laboratories and culminatinghim production of a remote control
car. The participants and develop what they arereff in a pleasant, creative and
dynamic, know, interact and coexist in the uniugranvironment.
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